Bryt

Efter ett tvd, tre mandagar tar du och ldgger in ett bryt. Bryten dr scener som vagt
kopplar till huvudhistorien, men som spelas fristaende och har sina egna
rolluppsittningar. Lat spelarna dra sina temporéra roller och ldsa igenom. Beskriv
milj6 och lat spelarna beskriva sina roller. Introducera sedan scenens borjan och
lata saker rulla pa.

Det finns fem bryt, men man brukar lagom hinna med en tva eller tre stycken. En
del bryt kopplar med fordel pa innan eller efter vissa plotter, eller pa hindelser i
baracken. Sa vilj dem efter situation.

Avslutning — Premiér

Man behover inte fran borjan ge nagon tidsplan for bygget, men nir det 4r nagon
timme kvar av speltiden &r det senast lige att flagga om att saker ska bli klara om
tva veckor. Sistan mandagen innan kommer Donen ocksa att fraga efter
invigningsschema och ge alla adress till sin skriddare om de behover en smoking
eller hans hustrus sommerska om de behdver en galakldnning.

Efter sista mandagen spelar ni dven premiéren. Det hir &r enda scenen med

rollerna som spelas utanfor baracken. Bygget ér klart, alla mots uppkldadda och det
minglas med kdndisar och Donen med familj. Visa gédrna upp en familjekir sida av
Donen och lat hans hustru eller dotterdotter Lucia fa ha en central roll i invigandet.

Den hir scenen har jag som scenarioforfattare ingen koll pa hur den blir vid varje
enskilt tillfille, utan tanken #r att den helt ska bygga pa det som framkommit
under byggets gang. Om det slutar med katastrof eller succé ldimnar jag girna till
vad gruppen verkar tro. Kénns det som de tycker att de har gjort ett bra jobb, lat
det ocksa spegla premidren och avsluta med efter att Donens dotterdotter (Lucia)
har invigt och klipp till att beritta om tidningsrubrikerna dagen efter och hur
bygget prisas. Kdnns det som ett fiasko dr pa vig, ga istillet in pa hur rollerna
ldmnas ldgen att fly landet och hur Donens lilla Lucia rakar omkomma nér hon ska
testa natt (eller en fuskbyggd vigg ramlar 6ver henne).

Viara mandagar 1 barracken

1969 var aret som Richard Nixon sviirs in som president i USA

1969 var aret som den beromda Woodstockfestivalen gick av stapeln

1969 var aret som forsta méinniskan gick pa manen

aret som Elvis gjorde fet comeback

dret som Beatles gjorde sitt sista gemensamma framtridande

vietnamkriget hdrjar

filmen Easy rider har premidr pa bio

Sfotbollsstjdrnan Pelé gor sitt tusende matchmdl

och 1969 var dret som den dkdnda gudfadern Don Donatello De Finetti koper sig
en bit mark utanfor Las Vegas

Under sommar 1969, i en liten varm barack, pa regelbundna mandagsmorgnar,
innan byggarbetarna hann borja arbeta, triffades en liten grupp mdnniskor som
var skyldiga Donen “en liten gentjiinst”. De tog sig tid att trdffas for att fatta
besluten som forhoppningsvis skulle kunna forvandla marken, den stora biten av
torr oken som Donen kopt for att undvika beskattning, forvandla den biten land till
det fantastiska nojesparadis som skall gora Don Donatello nojd. En liten grupp
mdnniskor med ett stort ansvar... och fragan om de ska sluta ingjutna i ett av
betongfundamenten eller rikligt belonade ndir allt dr klart.



Vilkommen till Las Vegas 1969!

Innan vi kan komma igang med berittelsen finns lite pyssel och knap for dig som
spelledare. Borja med att vika rollerna fyra ganger pa ldngden sa att sidan med en
liten illustration och sidan med kursiv text dr vind utat.

Klipp isiér rollerna till bryten och sortera in den i respektive folder for varje bryt.
Klipp ocksa isir korten for plotter och de for rollerna kryddning.

Det kan vara trevligt ocksa att ldsa igen allting en gang ;-)

Historien om baracken ldmpar sig bést att beréttas iford en kritstrecksrandig
kostym, eller en sjutiotalistisk klddstil. Praktiska saker att ta med sig dr en spelare
med 60-70-talsmusik, nagot par solglasdgon och ett par pennor.

Att inleda berittelsen

Légg upp rollerna och lat alla vilja var sin. Ju jimnare roll sorterna fordelas desto
bittre (dvs. pa fyra blir nagon typ 6ver, pa fem och sex bor alla vara
representerade, pa sju sa dr det bra om det ir olika rollstyper som dubbleras).
Skicka girna ocksa runt hiftet om aret 1969.

Under tiden spelarna ldser igenom sina roller, blanda rollkryddningskorten,
plottkorten och donens kort och ligg i tre hdgar. Dra tre kort fran plottkorten och
blanda med det av donens kort som har mork bakgrund och Kennedys kort. Dessa
fem kort kommer att utgora forsta mandagen.

Introducera miljon och uppdraget:

Av skattemdssiga skdl har Don De Finetti skaffat sig en tomt i utkanten av Las
Vegas. Hdr har han en idé om att upprdtta den mest hdpnadsvickande attraktion
som vdrlden skadat. Eller sa vill han kunna tviitta lite pengar, gdra en extra
hacka, eller bara behdver bygga over ett par kroppar... Hur som helst har han
skaffat fram grundldggande material och ett team av byggarbetare och en barack
som kan funka som motesplats for byggets ledare. Klockan dtta gar startskottet for
bygget och det verkar vara lite brattom.

I baracken har han samlat en liten utvald grupp som ska utgora hans brain trust.
Han har sjilv lovat att titta forbi varje mdandag pa deras moten for att sjalv kunna
finnas med i néirheten och fa en kéinsla av arbetet.

Ni sitter i en liten barack, torr och varm som ett viirmeskap, Aven om det varit
kallt utanfor pa morgonen verkar barracken ha lyckats behdlla allt varm kvav luft
fran dagen innan. I den har man hunnit installera ett litet pentry med tva
kokplattor och en kaffebryggare, ett bord med pinnstolar och en telefon. Dock har
man inte hunnit koppla in nagot. Utanfor det ett litet fonster ser man ndgra

byggjobbare som redan vintar pa att klockan ska ringa. Material och maskiner dr
redan pd plats och man kan ana sa viill stalbalkar som griivskopor,
cementblandare och till och med en rivningskula. Allt bara vintar lite forsta
riktlinjer fran méiinnen i baracken.

Lat sedan ordet ga bordet runt med att beskriva hur deras roller ser ut och vad de
har gett for forsta intryck. Lat de sedan i rollerna borja diskutera bygget.

Under mandagsmétet har du fem hiandelser som kommer att avbryta
diskussionerna i form av de fem korten du har. Ar det plotter som du tycker ska
aterkomma (eller som spelarna ber att aterkomma) ldgger du tillbaka dem hogt upp
i hogen med plottkort. Nir tiden kiinns lagom (vanligtvis en tjugo minuter till
halvtimme) har du férhoppningsvis gatt igenom alla plottkorten (annars se alltid
till att ha med Donen och Kennedy) bryt scenen med att en klocka ljuder och
bygget startar. Ljudet av maskiner dverrostar det som ségs i baracken och man
maste bryta for dagen.

Veckorna mellan motena

Efter varje mote gar en vecka (eller fler, beroende pa vad du tycker kinns lagom).
Ga bordet runt och lat var och en beritta vad deras roller gor under gangna veckan.
I méanga fall kan du hjilpa till och formulera resultatet av vad de forsoker fa gjort.

Under tiden de berittar dra du som beréttare tre kort ur plotthdgen och ett ur
donens hog och blandar de med Kennedys kort. Kortet med en mork bakgrund till
donens hatt &r till for hans forsta besok

Beskriv sedan vad som hént med bygget, hir gar saker orealistiskt snabbt och man
kan resar grunderna pa en eller ett par veckor. Normalt sett kan man hinna med
kring atta moten under fem timmar. Sedan méts rollerna i baracken och spelar upp
en ny mandag pa samma sett som den forsta.

Krydda

Efter en eller tva mandagar introducerar du rollkryddorna. Placera korten pa
mitten av bordet. De dras individuellt, men gruppen i helhet bor inte dra mer &n ett
eller tva (om det dr en stor grupp) per vecka. Korten dras under veckofasen.

Man far bara dra ett kort som passar ens roll (fast =% och b passar alla).

Varna for att kort mérkta med &r lite extremare

Tanken med kryddorna #r om en spelare kinner att hans roll skulle behova nagot
ovéntat som intrdffar som krydda i dess vardag.



