Vid vagens ande

Gunnar Soderberg



Jag som skrivit scenariot heter Gunnar Soderberg och haller vanligtvis i Rollspelsbaren
pa LinCon, men har skrivit for konventet forr (fran Drakar och Demoner till fjolarets
rollspelsturnering i Neobunnies). | en lite sen stund anmalde Andreas Hedstrom att han inte
skulle hinna skriva sitt scenario till LinCon, varpa jag tog och provade att skriva ett scenario
utifran den text Andreas hade sant in till foldern. Med tiden blev det ett scenario som kanske
inte hyser de storsta likheterna med foldertexten, men jag hoppas att ni ska fa roligt med det
i alafall.

Historien &r i korthet som foljer: en grupp manniskor bor pa ett litet skithotell pa gransen till
den amerikanska 6demarken. Det kommer en grupp gangsters och tar kontroll dver hotellet,
dar de har for avsikt att vanta pa en person som de ska 6verlamna en stulen sarkofag till. Han
dyker upp, men kistan visar sig varatom. Gangstrarna flyr och saker borjar bli konstiga. Folk
blir successivt mer psykotiska och till sist brinner hotellet ned. De 6verlevande &r utelamnade
a en storm tills morgonen kommer.

Det hela & mer ett skrackscenario an ett kultscenario, systemet har fatt ge vika for att inget
skakannas sakert. Det & ocksa meningen att spelapa psykol ogisk skrack sdmycket som majligt
och pa basta skracksfilmsmanér visa sa lite av eventuellamonster som méjligt. Ofta sa forlorar
man den uppbyggda spanningen nér man visar monstret eller bekréftar att ndgot ar dvernaturligt,
sa darfor ar den hér historien skriven for att varken bekréfta eller forneka att det sker nagot
overnaturligt. Det hela inleds ocksd med en bit som mer &r ett deckardrama &n skrack. Lat
folk kommain i sina roller medan historien med gangstrarna pagar och forsok att lyfta fram
skrackaspekten forst efter att man konstaterat att en mumie &r forsvunnen.

Vad som egentligen hander &r upp till dig att bestdmmadig for (eller |dmna 6ppet). Antingen
kan det vara s att det finns en mumie med tillhérande férbannel se och den och/eller dess ande
kommer 16s, gor folk galna och forstor hotellet. Eller sa kan det bara vara sa att hotellet haller
pa att kollapsa och gor det just den har kvallen (mycket pa grund av stormen) och detta gor att
folk blir for stressade och tappar vettet (eller safinns det kemikalier i sarkofagen som kommer
ut nér den 6ppnas och successivt driver folk till vansinne). Om du vill géraklart att det ar nagot
Overnaturligt, spara det till slutet.

Jag har skrivit hela historien och lagt upp den som jag sjalv helst vill ha saker nér jag spelleder,
det vill séga att jag har en milj6 och spelledarpersoner noggrant forberedda, och sedan har en
historia som spelarna sakert kommer forandra. Den viktigabiten & alltsamiljon och handlingen
ar upp till spelarnaoch dig att skapa. Jag har en lista av handel ser som jag skulle forsokafamed
om jag spelledde det har och jag hoppas att du ska fa bra anvandning av dem.

Slutligen vill jag passa pa att tacka en del folk; Simon, Jonas, Asa och Mange som tidigt
speltestade scenariots skelett och kom med vardefulla kommentarer. Mikagl som inte hann
illustrera, men tidigare har gett mig storre delen av inspirationen till scenariot. Orjan for
illustrationerna. Oskar som borjade korrekturl 8sa scenariot och som laste och gav det godkant.
Therese som alltid hjalper till nar datorn inte forstar mig. LinCon-ledningen for dess fortroende.
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Persongalleri

Herr Mahatma Sandhu

En liten forsynt indier som flyttadetill USA som utbytesstudent, men misslyckades
med sina studier och inte kunde ta skammen. Han har darfor valt att stannai USA
och kopt sig ett litet hotell utanfor en stad. Han lyckas leva pa hotellet, den lilla
servering som han har i hotellet och sin bensinpump utanfor hotellet, men ar djupt
deprimerad 6ver sitt liv. Han har tvingats acceptera stora delar av den amerikanska
kulturen, &en om han inte trivs med det och pa sitt eget lilla vis protesterar han.
Exempelvis serverar han notkétt, men envisas med att kalla det dod ko och hans
forrdd av drycker & begransat till det han anser att amerikaner dricker (kaffe,
Coca-Cola, Fanta, Sprite, Budweiser och sprit av olika sorter). Det som tynger
honom mest & nog vilket bedrovligt klientel han tvingas passa upp pa. Néar han
sa smaningom borjar flippa kommer han att hamnas pa dem genom att strypa dem
(kanske mumlande "kali ma’?). Han kommer borja med den |6saktiga kvinnan
(Molly) och om ingen gor nagot at det, att fortséttai slumpvis ordning.

Bob (Robert) McL ee

Militar som pensionerats tidigt. Sitter vanligtvis i baren och super, ikladd
militérbyxor och ett gront linne. Fortfarande nagorlunda valtrénad och med det har
han har kvar i en kortsnaggad frisyr. Han har fatt htgerarmen ersatt med en protes
och forsoker intalasig att det & darfor han blev pensionerad. Egentligen beror det pa
att han borjade drickaefter att han blivit av med armen (i en olyckamed en granat).
Numer spenderar Bob sin pension pa att sittai hotellbaren och supa. Kommer att
do i en hjartattack nér han blir for upphetsad.

Esau Brown

Enlang och smal svart man, gammal jazz- och bluesmusiker som minnsfemtiotal ets
rasfortryck, och oftast beter sig mot vita som om det fortfarande pagick. Han &r
o6dmjuk och forsynt, tar av sig hatten nér han hélsar och tilltalar vita herrn och frun.
Han har borjat fa reumatism, det tar sig uttrycket att lederna har borjat stelna sa
att han har fétt det svérare att spela, och darfor slutat att turnera. Han har vaxt upp
pa garden som 13g har innan hotellet byggdes, och har dtervant hit for att kunna
do och bli begraven med sin familj (som ligger begraven i den forstenade skogen).
Reumatismen har tagit hans livsvilja och vanligtvis sitter han tyst i ett horn och ser
paTV Han kommer under kvéallen att bli mer sentimental och borja spelapasin sax
och till slut ga ut for att st och spelatills han dor.

Molly Smith (egentligen Jones)

Trettiodrig nedsliten gammal hora, som lever pafolk sominte vagar besdkahororna
| stan i r&dsla for att bli sedda. Hon hamnade hér som ung naiv flicka som rymt
hemifran med sin &dre dlskade. Han skaffade henne ett rum padet hér hotellet sa att
de skulle handgonstans att tréffas, medan han skilde sig fran sin fru. Sedan |amnade
han bade Molly och frun fér en yngrekvinna. Molly vagadeinte tervandahem, utan
hittade en ny man. Hon var visserligen inte kér i honom, men han sa att han & skade
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henne och att de kunde tréffas pa hotellet medan han brét upp sin forlovning. Efter
tva ar gifte han sig med sin fastmd och Molly gav upp. Hon hade da varit &l skarinna
at tva personer, sa hon kunde lika gérna fortsatta med det. Efter att halevt ett par ar
med enskilda man som betalade hennes leverne hade hon blivit fér oglamords for
att kunna upprétthalla den levnadsstilen och borjade hora pa allvar. Nu sitter hon
apatisk i restaurangen i vantan pa kunder, oftast i nagon klanning som var sexig pa
henne for fem & sedan. Hon kommer bli mer och mer deprimerad under kvéllen,
forsoka ga och lagga sig och eventuellt supasig till somns.

Jonas Jones

Man i trettioarsdldern, kladd i jeans och en vit skjorta, har polisonger, brylkram
i héret och altid en kort cigg utan filter i mungipan. Jonas & sangare i ett
garagerockband, vilket var hans sétt att gora uppror mot sina rika och snobbiga
foradrar. Syrran gjorde uppror genom att fly med sin dskade. Nu, tretton ar efter
att syrran rymde, har Jonas lyckat spara henne. Igar gick han in pa hotellet och
upptackte att hans &l skadelillaoskuldsfullasyster Molly hade blivit en §abbig hora.
Han har fortfarande inte hamtat sig fran chocken och sitter bredvid suputen i baren
och forsoker forstavad som kan hahant. Molly har fortfarandeinte kant igen honom
och han har inte vagat ga fram och prata med henne. Han kommer att sitta kvar
apatiskt och roka, rora sig och tala lugnt. Om nagon ger honom ett vapen (eller
lagger ett nérahonom), kommer han lugnt att borjafingra pa det och efter ett tag att
borja skjuta saker (flaskor i baren, stolar eller buskage)

Mollys kund (Pastor John Doogan)

En okédnd medeldlders man i kostym och trenchcoat som dyker upp och gar upp med
Molly parummet. Nar sedan sangen hors, kommer gangstrarnaatt taner honom och
Molly, han insvept i ett lakan och mycket upprord. Han &r ocksa valdigt stressad:
som prést i staden har han uttalat sig valdigt skarpt mot prostitution och & nu livradd
for att vacka uppmérksamhet. Han kommer forsoka fly och darefter bli skjuten.

Boss (Duke M antee)

Hardkokt gangster i kostym, med pistol och axelhdlster. Kommer att sitta pa en
pinnstol néra dorren och dirigerafolk. Han &r redan efterlyst for tillréckligt for att
kannasig saker paatt fadodsstraff och drar sigintefor att doda. Han kommer snabbt
att demonstrera det pa forsta basta person (Mollys kund). Han kommer sitta och
styra rummet fram tills att alt visar sig ha gétt snett, dd kommer han att ta sina
medhjalpare och sticka, Gvertygad om att professorn ar knépp.

George

En smal herrei gymnastikl&der och ett gevér, en av gangsterbossens underhuggare,
obrottdligt lojal och foljer minsta vink.

Billy

Enfet man i jeans och skjorta, bar pa ett automatgevar. Till syneslojal, men kan ha
tagit ur mumien ur kistan och gomt den i lastbilen.
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Professor Peter Goldenstiern

En kort vitharig och vitskéggig man i kostym. Professor som har blivit utsiéangd
fran museet da han har extrema teorier om ockultism (han tror pa det). Sedan han
en gang var med och grévde ut en egyptisk grav har hans liv blivit samre (hans fru
|amnade honom och fick vardnaden om barnen, vilket inte & s konstigt nér han
hade lamnat familjeni ett och ett halvt ar for att gréavaut en grav i Egypten). Han &
Overtygad om att han har drabbats av mumiens férbannel se och att hans liv kommer
bli braigen barahan lamnar tillbaka den, vilket inte museet gar med pa. Istédllet har
han darfor lejt ndgra gangsters att sno den. Han gér runt med en vaska fylld med
pengar som han skabetala gangstrarnamed, men har redan gett dem ett substantiel It
forskott. | vaskan finns &ven utdrag ur hans dagbok som bl.a. handlar om mumier
och forbannel ser. Han kommer att setill att det soks noggrant efter mumien och nér
man inte hittar den kommer han att fly. Om han hindras fran att fly kommer han
att totalt tappa fattningen och bli galen, hela tiden mumlande ndgot om att allt ar
mumiens fel.

Mumien?

En stackars dod egyptisk arkitekt som kanske gar igen, eller ligger utplockad ur sin
sarkofag pa ett |asthilsflak
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Utomhus

Hotellets utsida

Utifran ser man hur skropligt huset ser ut, forsok att beskriva det som ett
standardmassigt, billigt och gabbigt amerikansk hotell ur nagon roadmovie. Pa
huset finns en neonskylt som lyser upp bokstaverna HOT L (ett stromldst e mellan
t och 1), bredvid finns det en skylt som ska lysa "vacancy” eller "no vacancy”,
men som for tillfalet inte lyser alls. Framfor huset star en liten bensinpump och
pa framsidan finns &ven en veranda med tak 6ver och en ingéng som med en sliten
skylt det star "Welcome” pa.

Bredvid dorren finns en gammal plétskylt pa vilken det stér att stéllet séljer
Coca-Cola. Om man gér runt huset hittar man pa ostsidan en liten koksdorr. Pa
vastsidan av huset finns en vindfl6jel uppsatt, den ror sig med vinden och later
(knapper) lite (eller mycket om det bl&ser mycket). | dagsljus kan man i horisonten
anasilhuetterna av stadens skyskrapor. Framfor hotellet star tva bilar och en Harley
Davidson parkerad (de tillhér Jonas, Herr Sandhu och H-D respektive).

Bensinpumpen

En liten bensinpump som star uppstalld framfor hotellet, pa vilken det star det
att man ska tuta for service. Ovanfor pumpen finns en liten lampa som lyser
upp omradet och tillsammans med neonskylten ar den huvudsakliga ljuskallan pa
framsidan av huset.

Busshallplatsen

En liten skylt som markerar en hallplats och en tidtabell som beréttar néar bussarna
gar (mot staden man-fre 18.30 och 16r-son 10.00 och fran staden man-fre 16.00 och
|6r-son 14.00). Bredvid skylten star en liten trabank utan ryggstod.

Ladan

En gammal lada som knakar obehagligt mycket i blast. Dorren star uppbruten pa
vid gavel (det har den gjort sedan tre &r tillbaka da ndgon brot sig in och stal herr
Sandhus tva hastar och den vagn han hade dar inne). Ladan & tom och Gvergiven,
sa nar som pa ett gammalt rostigt traktorvrak, garanterat trasigt bortom reparation.
Det drar kraftigt i |adan och allafotspar som skulle kunnaténkas finnas dar inne har
blast bort, vilket man garna kan papeka for spelarana om de gar in dar.

Den forstenade skogen

En uppséttning doda, forstenade trdd. Mellan dem finns en plétt jord som &r lite
mjukare &n den runtomkring och darfor gar att grava i. Har ligger Esaus familj
begravd.
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V attencisternen

Star en liten bit fran huset. Ser mest ut som en stor tunna pa fyra ben. Mellan
cisternen och huset gér lite ror. Under cisternen far fem-sex sittande personer
bekvamt plats. Den ar aven tillrackligt hdg for att man lugnt ska kunna sta bekvamt
under den.

Véagen
En asfalterad tvéfilig bilvag som gar rakt fram sa langt ogat kan se (i 6st-véastlig
riktning). Det ligger hyfsat med sand pa den vilket gor den svarare att hallareda pa

i morkret. Langs med végen finns stolpar med €l- och tele-ledningar. Pa stolparna
har det &en funnits lampor, men ingen av dem fungerar nu for tiden.

Taket

Ovanpa taket ligger H-Ds malningar utlagda, i manga fall ocksa fastspikade. Fran
taket har man dagtid en bra utsikt och vid vackert v&der kan man se stadens profil
avtéckasig i horisonten. Har finns &ven en askledare, fastspikad i en tréastallning.
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|nomhus forsta vaningen (bottenvaningen)

Reception/Bar/Biljard

Bottenvaningen har framst ett stort rum, vilket & det man forst kommer ini nér
man besoker hotellet. Rakt in fran dorren sett finns en receptionsdisk som omarkligt
gar over i en bardisk. Bakom receptionen finns en tavla for rumsnycklar, hyllor
med spritflaskor och en stor spegel (med Coca-Cola-reklam pd). Pa disken ligger
en gastbok, en liten klocka och en dlderdomlig kassaapparat.

Vid bardisken finns det tva barstolar. Pa storre delen av rummets golvyta star
fem bord uppstallda med mellan tre och fem stolar vid vart och ett. | den delen av
rummet som ar narmast vaggen mot framsidan finns ett biljardbord. | hornet intill
biljardbordet finnsen TV upphangd pavaggen. Till bordet finns tvaoch en halv ko,
fjorton nummerbollar (av femton (nummer 11 saknas)), en vit boll, en triangel och
en blabiljardkrita. Bredvid bordet star en gammal jukebox och en cigarettautomat.

Bredvid receptionen finns en trappa upp till 6vervaningen. Rummet lyses upp
av en stor taklampa och smalampor |angs med vaggar och Gver disken. Vanligtvis
kommer det in en hel del ljus genom ala fonster, men de &ar for tillfalet
igenbommade med fénsterluckor.

K Oket

Ett restaurangkok, férbundet med det stora rummet via en svangdorr. Det finns
aven en dorr ut till husets tstersida. Har finn en hel del mat och dryck, ett
stort arbetsbord for matlagning, en stor spis, en minst sagt acklig fritds och ett
gammal dags proppskap, med urddriga proppar och en klassisk huvudstrémbrytare
med spak. Har finns &ven en stadskrubb och ett skafferi om man prompt vill hitta
mer dorrar att 6ppna.

Herr Sandhus rum

Ett enkelt rum med en liten sovmatta pa golvet, en liten garderob och en liten, tjugo
ar gammal, radio. Pa golvet finns det hogar av studidlitteratur (behandlar teoretisk
fysik) och massvisav anteckningar (herr Sandhu dréommer fortfarande om att avsluta
sinastudier). Rummet har till viss del ett lutande tak med trappstegsform.
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|nomhus andra vaningen

Alla gastrum har en siffra pa dorren, och ser likadana ut inuti nar det galler méblering.
Moblerna &r; en latt knarrig trasang, ett litet bord, en taklampa, en for liten garderob och
en liten rod bibel. Alla rum har aven ett litet fénster med slitha gardiner.

Rum 1 (Bobs rum)

Sangen &r ovanligt valbaddad (man kan studsa en krona pa den). Pa bordet ligger
ett valskott gevar, ett holster med en valskott pistol och pa en spik pa vaggen
finns en prydlig uniform upphangd pa en galge, under stér ett par valputsade skor.
| garderoben finns ndgra extra linnen och byxor av den typ Bob anvander, samt
putsutrustning.

Rum 2 (Mollys rum)

Lampan &r tackt av ett rott tygstycke, sa att ljuset i rummet fargas rott. Sangen ar
obaddad (och férmodligen utan lakan, om ingen vill utnyttja Mollys tjanster tidigt
padagen). Pabordet ligger smink, ett paket kondomer, en spegel, ett par handklovar
(ingen vet dock var nycklarna finns) och ett kort pa en tio-femton ar yngre Molly
och hennes familj (den skarpsynte kan kannaigen Jonas fran kortet). | garderoben
finns diverse klader som ska verka sexiga.

Rum 3 (Valeries rum)

Véordnat rum, med en resvaska bredvid sangen och en liten vaska (med ett
prickskyttegevar i) under séngen.

Rum 4 (Esaus rum)

Sangen & baddad och allt hanger prydligt upphangt i garderoben. Pa bordet star
en Oppnad saxofonvaska (med eller utan sax, beroende om Esau sitter med den
nagonstans) och bibeln, vatummad och uppslagen pa psaltaren (psalmen ”Herren
ar min herde”)

Rum 5 (H-Ds rum)

Mdlarprylar, farg, penslar och lacknafta huller om buller pa bordet och séngen. Ett
staffli star lutat mot en végg. | garderoben finns en storméangd tavlior och H-Ds
packning ligger under sangen, da han fyllt garderoben med tavlor.

Rum 6 (Oanvant)

Ett oanvant rum

Rum 7 (Normans rum)
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Ser tomt och oanvant ut, sanér som pa hans vaska som star ouppackad i garderoben.
| den finns hans klader och en dunk markt kemikalier (vad som finnsi den & oként,
Norman har blandat ihop det géalv).

Rum 8 (Jonas rum)

Sangen & obaddad och det star en bag (med klader och tva limpor cigaretter) i
garderoben. Pa bordet star en bandare och bredvid den ligger en bunt band (med
stokig rockmusik).

Rum 9 (Andrews rum)
Beror helt pa vad han gor med det.

Rum 10 (Oanvant)

Ett oanvant rum

Rum 11 (Oanvant)

Ett oanvant rum

Rum 12 (Oanvant)

Ett oanvant rum

Toalett

En liten toalettstol, l&tt sprucken och ett litet handfat med tva kranar, bada med
kallvatten.

Dusch

En dusch i taket, ett litet mogligt draperi som skiljer salva duschen fran ett litet
utrymme med en pall dér man kan l&gga klader och handduk medan man duschar.
Aven har finns endast kallt vatten.

10
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Historien i fullangd (eller nat)

Detta ar vad som lar handa om inte spelarna gor nagot (eller &tminstone gor nagot stort).
Just den historia ni berattar tillsammans kommer sékert inte sa ut s& har. Men jag hoppas
att mallen i alla fall kommer ge dig en bra uppfattning om vad som spelledarpersonerna
(férmodligen) kommer géra och i vilken tidsordning saker (formodligen) kommer att ske.

Andrew checkar in

Andrew kommer till hotellet, var de andra befinner sig kan du eller de fa bestamma.
Min rekommendation &r dock att du férsoker sporraH-D till att varai restaurangen
(han kan ha bestamt sig for att sta dar och mala eller vara nere for att &ta eller nat)
saatt han inte rékar sté och mala pataket halva scenariot. Scenen & mest tankt som
en ursakt att beskriva hotellet s att alla hor hur det ser ut och ge folk en chans att
presenterasig.

Rummen kanns trénga

Omfolk férsoker stannaparummeni borjan av scenariot, forsok beskrivakéansian av
att varainstangd och faspelarnaatt forstaatt rummen ar for trangafor att kunnavara
bekvama (t.0.m. for Norman). Att ge kénslan av rummenstranghet tjanar badetill att
gekanslan av hur trangt och el andigt hotellet & och drivaihop folk till restaurangen,
som kommer att vara scenariots framsta plats for handling.

PAaTV:n beréttas det pa nyheterna om ett inbrott pa historiska museet

Om nagon bryr sig om TV:n (Esau sitter naraden och ser paden, men har vadigt
|3g volym pd) kommer de att se en kort nyhetsséndning fran de lokala nyheterna
om att nagra personer har brutit sig in och snott nagot pa historiska museet. Polisen
ber om hjép, samtidigt som de varnar for ledaren for stélden (som visas pa bild),
som dddat minst sex personer.

Molly far en kund

En herrei trenchcoat kommer in tittar pa Molly och de gar upp tillsammans, strax
efter hors 1aga knakande ljud och sténanden fran hennes rum i restaurangen. Om
nagon fortfarande & pasitt rum kommer de att horaljuden i mycket mer irriterande
hog volym.

Det borjar blasa utanfor

Vinden borjar tillta och det borjar susa genom huset, svagt hér man ljudet av den
vindflojel som sitter utanfor huset. Herr Sandhu gér runt och bommar for ala
fonster.

Gangstrarna gor entré

Man hor ljudet av bilar och strax dérefter kommer Georgein genom dérren och hotar
folk och sager & dem att sanga sig ned pa marken och ligga still. Nastan samtidigt
kommer Billy in och siktar pa eventuella som fortfarande star upp med sitt gevér.

11
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Efter att alla ligger ned kommer bossen in, sétter sig pa en pinnstol nara dorren
och beordrar George att kolla resten av huset. George gar upp och kommer efter
en stund ner med alla som fanns dér uppe (Molly och hennes kund plus eventuella
andra). Mollys kund protesterar och forsoker héavda att han ar for viktig for att bli
behandlad pa det har sattet, men ingen verkar lyssna. Bossen sager &t folk att sitta
sig vid borden och &r lite krésen angdende vem som sitter var, pa sa satt hamnar
spelarnas karaktarer tillsammans.

Traldren béarsin
Bossen sander ut George efter en trélar, vilken han efter en stund kommer in med
paen pirra. De l&ter tva personer lyfta upp den pa bardisken. Mollys kund tror sig

se ett 1age, rusar mot bossen och blir nedskjuten av densamme, som efterdt muttrar
nagot om att de bara kan avrétta honom en gang.

Liket gravs ned i den forstenade skogen

Tva personer far bara ut liket och grava ned det i den forstenade skogen, allt under
Overvakning av George. Under tiden som de gréver kan de hitta lite gamla ben
(Esaus slaktingars), men 1&t ingen fasta sig vid det for mycket. Sedan leds de som
gravt inigen och fér sittasig vid sina gamla platser, under tiden har bossen forsokt
uppmuntra folk att ta det lugnt och samtalalite.

Ljuset gar (folk ror pasig)

Det blir morkt. Detta kan handa mycket tidigare om Valerie vdjer att dla ut
strommen i huset och da ar det bara att flytta om bland handelserna. Om hon inte
har gjort nagot & det dock nu som husets proppskap ger upp. Det blir morkt och det
hors ett stort tumult, ndgot skott brinner av (Bob blir tréffad i protesen). Om nagon
slér upp dorrarna ut kommer denne att bli nedslagen av George och om nagon drar
upp fonsterluckorna kan man 1&ta Billy skjuta personen i axeln.

Stearinljus ténds

Om inte spelarna hittar ett satt och tar initiativet till att fa det ljust kommer bossen
att gora det, genom att beordra receptionisten (Herr Sandhu) att ta fram ljus och
tanda dessa. Beroende pa hur lang tid som gér i morkret, kan man véja om man
vill ha tréldren 6ppen eler inte nar det blir tant, har det gatt en kort tid bor man
nog |&a den vara 6ppen. Ar den 6ppen har man mindre tid p& sig innan professorn
kommer, annars kan man |&ta gangstrarna aterta kontrollen éver hotellet och 1ata
Bob upptéacka att han blivit skjuten.

Professorn kommer

Samtidigt som man hor hur det borjar regna hor man en bil. Bossen siger at
George att kika ut varvid han rapporterar att det & personen som de skulle méta
som kommer. In kommer sd professorn. Han frégar efter paketet, far det utpekat
och undersoker det. Kistan & en tréldr som snabbt plockas isar. | den ligger en
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manniskoformad egyptisk sarkofag, som borde innehdlla en mumie, men inte gor
det. N&r professorn méarker att mumien & borta kommer han att bli frustrerad och
kréva att fa veta vart den tagit vagen.

Gangstrarna flyr

Nér professorn blir upprérd, tycker bossen att riskerna borjar bli lite va stora
(samtidigt som forskottet defatt kan téckaresten av jobbet) och bestammer sig for att
dra. Han séger till professorn att han vill gaut och diskuteraléaget med sinakollegor
och ger professorn en pistol att dvervaka gisslan med, sedan gar de ut, saboterar alla
bilar utom sina egna och 3ker sin vég.

Professorn forsoker halla kontrollen

Professorn gar ut for att undersoka vart gangstrarna tog vagen (efter att man hort
motorljud), undersoker saken och dterkommer. Nu skall folk |etaefter en férsvunnen
mumie, om inte nagon av spelarna Gvermannar honom.

En Lynch

Hér & ett bra lage att sakta upp historien och beskriva nagot 6verdrivet noggrant,
t.ex. om ndgon undersoker sarkofagen, beskriv hur han stryker handen éver ett litet
lager damm péa den och hur dammet fastnar pa fingret och hur han obetanksamt
stryker bort det mot tummen och éverga sedan till vad nagon annan haller pa med.

Professorn flyr sin kos

Né&r det borjar framsta klart att man inte kommer hitta nagon mumie, kommer
professorn att fa fnatt och fly sin véag.

Telefonen & dod

Det har & va det mest troliga laget for ndgon att forsoka ringa (efter polisen).
Om ingen har gjort ndgot & det kommer vinden att ha blast ned ledningarna, eller
gangstrarna saboterat dem, telefonen & hur som helst dod.

Bob dor i en hjéartattack

Bob har upprort tagit sig en redig whisky och borjat orera om dagens réttsvésen och
om att han blivit skjuten i en valdigt dyr protes. Pl6tsligt tystnar han och faller ihop
dod. Han har helt enkelt fatt en hjartattack, men det finns ingen som &r tillrackligt
medicinskt kompetent for att kunna avgora det. Samtidigt hor man hur det borjar
aska utanfor och vindflojeln borjar smattrai ett valdigt hogt tempo.

Esau sétter sig och spelar
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Esau som suttit lugnt reser sig pl6tsligt och gar upp for trappan. Efter en liten stund
kommer han ned med sin saxofon, sétter sig och borjar spela.

En Lynch:

Hér kan vara ett bra l&ge att vantatills att spelarna har lugnat ned sig och bérjat fa
slut paidéer (om det inte verkar ta allt for 1ang tid) och nér de haller pa att tystna
beskriv noggrant ndgon som ndgon av dem gor.

Dagsfor en liten lapp

Efter att beskrivit nagot en karaktar gor noggrant, ta en lapp med vansinne och ge
en annan av spelarna.

Mer kansla av galenskap

Molly gar upp pa rummet, nynnande Mendelssohns brollopsmarsch och Herr
Sandhu stéller sig och putsar glas pa ett klassiskt bartenderséit, eller kansketill och
med noggrannare. Sedan trillar taklampan ned (pa ndgon om det verkar troligt eller
lampligt). Ingen (forutom spelarnas karaktérer) verkar bry sig om det.

En liten lapp

Dags att ge en karaktér till en lapp med vansinne. Om det k&nns som om det skulle
kunna skramma spelarna, ta och fraga vad nagon annan gor for tillfallet och beskriv
det langsamt, medan personen som just fick en lapp sitter och laser. Var dock
forsiktig med hur det verkar som gruppen tar de langsamma beskrivningarna, det &r
|&tt hant att de blir for manga och tappar sin effekt.

Herr Sandhu gar upp for trappan

Herr Sandhu stéller ned det sista glaset, efter att ha putsat det noggrant, virar till
handduken och gar ivag, upp for trappan.

Annu négot gar sonder

T.ex. en vattenledning gar av och det sprutar ut vatten en stund, tills nagon hittar
vattenledningarnai koket, eller det borjar kdnnas ointressant.

En liten lapp
Dags for den tredje vansinneslappen

Molly skriker (och stryps av herr Sandhu)
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Det hors skrik fran Mollys rum och den som tittar in kommer mérkaatt herr Sandhu
stér och stryper henne med kokshandduken. Om ingen hindrar honom kommer han
att doda henne och ge sig pa nasta person. For att han inte ska déda ndgon maste
man binda honom (minst).

Vindfl6jeln gar av

Nagot tystnar plotdigt, det & svart att direkt komma pa vad, men ndgot saknas i
ljudmattan. Om nagon kommer pa att fraga om vindfl6jeln |ater, tala om att den
tystnat, men 1t folk annarstéankaefter ett tag innan du beréttar att det var vindflgjeln
som slutade smattra (om du nu vill avsl¢jadet). En stund efter att vindfl6jeln tystnat
kommer Esau att ga ut och spela, man hor dyster blues komma utifran ett bra tag.

En Lynch

Hér & nog ett bralage att beskriva nagot noggrant igen, om du tycker att det behovs
mer skrackstamning.

Molly super sig full

Om Molly fortfarande lever och & handlingskraftig kommer hon att ga igenom
spritforradet tills hon dackar , packad, i ett horn.

Jukeboxen borjar spela

Plotdligt och till synes oforklarligt (proppskapet fungerar kort igen och till viss del
innan det fattar eld) hoppar jukeboxen igang och borjar spela (ndgon gammal 18t du
kan nynna och som du tror spelarna kan kdnnaigen).

Det borjar brinnai koket

Man hor ljudet av eldsvada fran koket. Nar man tittar in upptacker man att det
brinner och stéllet Gveranténds efter en kort stund. Folk tvingas fly ut i regnet for
att 6verleva. Formodligen kommer ndgon att brinnainne (Molly som ligger full i ett
horn, Herr Sandhu som ligger bunden eller Jonas som har varit for apatisk for att ta
sig ut), men det racker med att nagon gar at. Jag tror att man kan rakna med att de
flestagrupper kommer att gldmmanéagon (om de glommer flerasalat allautomenta
sig ut §ava). Hur nagon brinner inne kan varalagom osmakligt att beskrivariktigt
|angsamt, speciellt som det |ange ackompanjeras av nagon gammal slagdanga fran
jukeboxen.

En liten lapp

Den innebranda personen & &ven en bra anledning att dela ut den sista
vansinneslappen.
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Bensi npumpen exploderar

Folk kommer nog att stden stund i regnet och varaforvirrade, soka skydd for regnet
och efter en stund komma pa att det star en bensinpump utanfor hotellet. Vantatill
dess att ndgon kommer paatt det star en bensinpump (aven om det blir saatt spelarna
kommer pa det nar du beskriver vad som finns runt omkring hotellet) och 1&t dem
fa borja springa darifran innan du |ater den explodera. Sedan kan du garna pdpeka
att saxofonen dlutar spela.

Folk tar skydd mot regnet

Ladan & uppbruten vattencisternen tréffas av blixten

Védret & hart och daven om folk har flippat kommer spelarnanog vilja soka skydd
for vadret. Vad gdler de 6vriga personernasom kan tankas finnas kvar, kommer de
att forsvinna om inte spelarna bryr sig om dem. Stéllena att soka skydd pa & dock
inte sA attraktiva

Ladan & uppbruten, dorren lite trasig och gér inte att stéanga helt, och om folk
vdjer att stannai ladan kommer de att kanna sig bevakade, fast inget ovrigt kommer
att handa dem.

Ta skydd under vattencisternen, visserligen en trygg plats, men utan askledaren
pa hotellet den givna platsen for blixten att sla ned.

Mellan de forstenade traden, kanske en trevlig plats men mindre lockande fér de
som begravt nagon dar. Om man vill skramma upp folk mer kan de sittasig pa en
skeletthand (tillhérande Esaus sl 8kting).

Eller sd kan man ga sin vag och formodligen gavilsei stormen.

Epilog

Hur avslutar man sedan historien? Det finns sékert manga olika bra/lampliga slut,
varav jag barakan foresd en del jag kommit pa och tyckt om. Lat dock géarna slutet
vara lite absurt, eller abrupt och ge garna kdnslan av att det kan finnas mer och
berétta.

Bussen in till stan kommer och folk som skulle ditat aker till stan medan Valerie
och Norman véantar in tva-bussen fran stan. Det hér & nog det lyckligaste slutet jag
kan komma pa. Tycker man att det kénns for mycket som ett antiklimax, eller kanns
tomt pandgot annat sétt, kan man |dtafolk se en mumie som sitter paen av bussarna.

Folk har sokt skydd fran stormen och spelledaren beréttar att de hor ett isande
skratt utifran stormen, viker ihop scenariot och tackar for sig.

Folk har tagit ett daligt skydd och fryser ihjdl.

Folk har valt att trotsa stormen och gatt vilse pa vagen men tror sig félja den. De
kommer till sist fram till ett stélle dér véagen tar slut vid ett stup, plétsligt bedarrar
stormen och spelledaren tackar for sig.

Spelledaren fokuserar pa den karaktar som har verkat lugnast och beréttar att den
blivit (tror sig blivit) besatt av en 4000 ar gammal ande, fragar vad den gor och | ater
dess sista ord/handling avsluta scenariot

16



Vid végens ande

Nagratankar om att spelleda en Lynch-stamning

Meningen med historien &r att skapa en skrackstamning och att férmedlakanslan av
att nagot &r fel. Om det egentligen sker nagot 6vernaturligt & inte givet av scenariot,
jag tycker inte heller att det & nagot som man behtver bestdmma sig for. Det kan
vara ndgot 6vernaturligt, samtidigt som allt faktiskt gar att bortforklara. Det finns
sakert flera sétt att skapa en bra skrackstamning pa, men for de spelare som kan ha
tanktsreagerapaatt foldern utlovade David Lynch kanslajag har atminstone forsokt
skrivadet i hans anda. Kéanslan av Lynch kan man forsoka formedla ytterligare pa
ett par St

Karaktérernaoch allapersoner i scenariot &r lite extrema, setill att ingen missar det,
|&t samtidigt ingen roll (i allafall ingen spelledarroll) bete sig som om det & négot
ovanligt med det. Stamningen kan ocksa formedlas genom att allaverkar géra saker
| ett litet lugnare tempo &n vad som borde vara naturligt.

Vald kan garnadrastill sin spets. Scenariot behdver inte allsbli savadsamt, men
nar folk borjar dass, &t dem gora det lite fanatiskt och var inte radd for att bre' pa
med blod i beskrivningarna.

Overnaturligheter, &ven om jag faktiskt har forsokt att forklaraallt, & inget som
behdvsi Lynchs vérldar, sikom ihdg att folk inte behdver vetavarfor saker hander,
bara ge dem kanslan av att det kan hénda.

Det gor aldrig nadgonting om du kan fa spelarna att gora skurkarnas jobb. Om
nagon véljer att sabotera nagot som redan borde vara saboterat & det helt OK, om
nagon vill géra ndgot annat dumt, stéd det (sd lange det inte dodar ndgon annans
karaktar for tidigt). Det kommer férmodligen bara att hjalpa upp stdmningen om
spelarna kanner att de inte & renodlade hjéltar.

Lynchklipp: i mitt forslag till héndelseutveckling stér det da och da en Lynch,
med detta menar jag att man tar en liten (och kanske helt ovésentlig handling)
och beskriver den till grénsen pa 6verdrivet detaljerat (typ om nagra spelar biljard,
beskriv plotdigt hur kon fors fram tréffar bollen, bollen gér vidare och stoter till
tva andra bollar som sétts i rorelse och tréffar varsin vall for att strax dérpa tappa
farten och stannatill, alternativt beskriv hur man kritar kon och sma flagor av bla
krita sakta virvlar genom Iuften och landar pa ens fingrar). Vad som &r viktigt &
att forsoka kanna vad som & lagom med dylika klipp, hdll dom bara nagon minut
|anga och var lite sparsam med dom. En annan viktig sak &r att inte borja med dem
for tidigt; vantatills man vet att mumien & forsvunnen.

Gruppen som provspel ade papekade ocksa att man for att verkligen varaLynchig
borde ha lite trassliga familjeforhallanden; om du tycker att det kanns viktigt, kan
du altid férsoka lyfta fram Molly och Jonas relation, man kan aven spelalite extra
paatt Norman saknar sin Lisa.

Efter att man spellett pa konvent har jag mérk att grupperna ofta fragar vad som
egentligen hande. Vanligtvis brukar jag vélja att svara, men i just det hér scenariot
skulle jag nog |&ta bli. Lamna garna gruppen med en méngd fragetecken, hellre @n
att sdga att inget var overnaturligt eller berétta vad som hande. Detta kan vara den
dlutgiltiga touchen, att ge spelarna en kansla av en bra skréckupplevelse, hellre an
att ge dem alla svaren. Av samma anledning har jag skrivit de flesta férslagen om
hur scenariot skall avslutas som oklara slut.
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Nér det géller regler, sd har jag valt att inte anvandanagra. Dettadelsfor att jag inte
gjav skulle anvanda dom till scenariot och dels for att skriva sd att alla som tycker
sig kunna spelleda, ska kunnata scenariot (alltsa en rent praktisk sak for att fafler
potentiellaspelledaretill scenariot). Det &r ett par saker som jag dock vill poéngtera
som viktigai scenariot;

- Bossen &r hérdast. Nar gangstrarna &r i hotellet, & han utan tvekan hardast i
scenariot. Lat ingen ra pa gangsterbossen.

-Valerie & kompetent, hon kommer kunna klara de flesta situationer och kan
egentligen doda vem som helst i scenariot (utom bossen).

- Andrew &r tekniker, han kan laga allt, om han vill laganagot du inte tycker han
skakunnalaga (som bilarna), berattafér honom vad han saknar for reservdelar och/
eller verktyg.

- H-D har vildmarksvett, om ndgon kan fafolk att Gverlevai stormen &r det han.
Han bor ocksa veta att det inte & nagon vits att férsoka ga ngonstansi stormen.

- Normans plan &r blgj, utom i Normans 6gon.
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