San Andreas 9 november

Gunnar Soderberg

Henrik Rindldw

- Men morsan! Maste jag shoppa med farsan idag? Han ar sa plain! Jag kan klara mig sjalv...

- Ja, vi slapper inte ut dig ensam! Det vet du. Och jag maste faktiskt jobba, jag maste lagga ner det
har institutet idag.

- Tar det lang tid? Kan du inte bara ringa dem och sa kan vi dumpa farsan och shoppa loss?

- Det borde bara ta nagra timmar. Jag kommer sa fort jag ar klar.

Samtidigt som Senator Smith-Green lamnar sin dotter pa hotellet i sin mma makes vard aker brandbil
14 forbi med tjutande sirener. Malet &r ett brinnande hus ett par kvarter bort.

Det ar dock inget mot den katastrof som lurar bakom hornet...



Tack och alt annat som hor till

Vi brukar alltid buga och tackafor al hjap, speltestarna Spoon, Lasse, Maria, Arvidos, Tex,
Kerstin, Johan, Kema, Olle, Linn, Merry, Jens, Mange, Therese och eventuella senare testare
infor spelledarsamlingar eller rattade webbutgavor. GothCon som gérnatog alla vara scenarion
och altid svarar att saker nog géar att 16sa. Therese och Tex som star ut med att deras pojkar
skriver sant héar och hjéper till med handouts, glosor och som bollplank. Och sa tipsen om
Stock.xchng och sd klart aven Stock.xchng dér vi fétt alla bilder som vi inte kunnat gérasjava.

Kul att sett vart det kommit sedan vi i efter GothCon bdrjade maila om vad vi skulle kunna
skriva hér nast och jag féreslog den galna tanken med ett katastrofscenario. | efterhand kanns
tanken fortfarande lite kndpp, nar man tittar pd mangden jobb det innebar. Men vi tycker det
blev kul, hoppas det passar er ocksa.

Goteborg 27/2 2006 Gunnar Soderberg
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Sammanfattning

Tanken med hela scenariot &r att det ska spelas som en katastroffilm av den gamla skolan.
Det ger strukturen att vi har massa karaktarer som vi inleder med att presentera, efter en
stund borjar vi hinta katastrofen runt hérnet och sedan intraffar den. Efter det kommer det
handla om karaktarernas dverlevnad och en stor del kommer att styrka med.

Scenariot har som mest 35 olika karaktérsblad. For att hallandgon form av ordning
ar karaktéarer féargkodade och varje karaktéarsklump har &ven ett "scenkort” i samma
farg. Scenkorten lagger du som spelledare i mitten av bordet for att markera vilka
karaktarer som &r i fokus. Mot slutet av scenariot kommer du férmodligen ocksa
ibland f& ha multipla scenkort, men det ska forhoppningsvis fylla upp sa de flesta
av spelarna har cirka en aktiv karaktér at gangen.

Varje gang en karaktéar dor, ryck undan karaktarens blad fran spelaren for att
markera det, vid ett tillfale far du &ven rycka scenkortet.

Tank pd att scenario &r filmiskt, sa var inte radd for att klippa scener och styra
Over tidsdtgangen. Det kan &ven vara passande att komma med kommentarer Gver
bildvinklar och inzoomningar.

Ett annat tips ar att skippa stolen for spelledaren och ha sina anteckningar pa ett
bord en bit bort. Dels far man béttre magstéd nar man spelleder, men framfor alt
uppmuntrar det indirekt spelarna att st upp och spelamer med kroppen, nagot som
visat sig passa scenariot.
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Akt 1
Etablera karaktérerna

Brandbil 14

Karaktarer: alla i scenen

Scen/miljo: Beskriv rokdoft, man kanner varme redan pa gatan. Det stér lite folk
uppenbart utrusade framfor ett hus som det véaller rok ur. P& andra vaningen ser
man aven lite flammor genom fonstren. Husen brevid star pa okej avstand, sa elden
skulle kunna begransas. Manniskorna stér lite val néra och l&tt ivagen, de varierar
fran fullt pakladdartill en kille som bara har morgonrock och &r sotig i ansiktet.

Inled forsta scenen som om det var ett normalt scenario. Vanta med scenkortet
och med att visa upp att du har extra karaktarer. Dela ut brandmannen pa valfritt
sétt, men hall helst ordningen sa folk sitter i samma ordning som karaktarerna lag
(det kommer underlétta for dig nar du delar ut nya scener). Rent praktiskt uppnar
du det enklast genom att dela upp folk efter brandménnens uppgifter, rokdykarna
bredvid varandra, Steve langst fran Paul for att illustrera hur dalig koll man har pa
Steve och sa vidare. Den har scenen far garnata lite tid ocksa (typ tjugo minuter)
safolk kdnner sig varmai rollerna.

Scenen borjar med att de just anlant till ett brinnande trevaningshus. Just nu
verkar det framst brinna pa andra vaningen, men det & en kraftig rokutveckling.
Forhoppningsvistar defram brandsprutaoch kér upp ndgon med deni korgen snabbt
medan rokdykarna gar in. Om spelarnainte sjdvatanker padet, berétta att det finns
nyfikna askadare, kanske ser detill och med en portvakt. Nagonstans (formodligen
fran boende) far de informationen att alla manniskor formodligen &r ute, men en
liten gumma oroar sig for Parker. Parker & hennes lilla katt som &r kvar pa tredje
vaningen.

Om inte spelarna sjdvatanker pa det, sdnamn att de har walkie talkies och setill
att atminstone en rokdykare kan ge sig pa jakt efter katten. Far du |age &r det inte
dumt om de far tillfdle att anvanda korgen. Man kan spérra av trappan nar de ska
ner med katten, eller fa dem att aka upp med brandslangen for att fa béttre kontroll
Over andra vaningen dar det brinner mest.

Nér folk har hunnit radda katten och nétt ndgon form av sceniskt klimax, bryt och
plocka fram nya karaktérer, dela ut och lagg upp néasta scenkort.

Handout: husritning

Frisco Channel

Karaktarer: samtliga i scenen

Scen/miljo: Litet fikarum. Det finns en pentrydel med kaffekanna pd, whiteboard,
ett halvdussin stolar (klappvariant fran IKEA) och ett matbord. | ett horn finns &ven
tva hundskalar och en filt.

Morgonméte om nyhetstorka, slutar med tips om en brand. Lat Valerie fainleda
motet och ge hennes spelareinstruktionen att de maste hittaeller "hittapa" en nyhet.
Annars far det inget inslag ikvall. Du kan &ven namnafor Mister Elliott att han inte
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far kameratid om de inte kommer pa nagot. Tanken & mest att |dta dem kénna pa
rollerna och vaxla 6ver fran brandman till ndgot helt annat. Avsluta med att Vals
telefon ringer, det brinner i ett hus, om de & desperata kan det vara en nyhet...

Svensexan

Karaktérer: lite specialare: lagg upp kortet med svensexa, dela ut karaktarer till Joan, John,
Kip och Scott, men Ines spelare far istéllet karaktaren for nasta scen (Snygg blondin) i en
annan farg. Har kan du ocksa andra i ordningen pé karaktarer, Joan och Ines &ar nog de
mest kravande karaktarerna i scenariot, sa flytta om ifall det kanns som de skulle hamna
pa fel spelare.

Scen/miljo: Svit, med ett sovrum med hjartformad dubbelsing och utgang till
balkong. Ett vardagsrum med bar, soffgrupp och en TV. Badrum med bubbelbad och
ingang fran bada rummen, det har en skjutvagg Oppen till vardagsrummet. Bubbel -
badet &r fyllt av vatten, 6ver lagenheten ligger klader utspridda och det finns nagra
anvanda kondomer och négra tomma kondomforpackningar.

Joan vaknar av samtal fran sin syster (samtal i tissel och tassel med systern), sedan
vaknar John, men inte utan att Joan hunnit mérka det och lagt pa. Lét John halite
angest och forvirring (och baksmélla) innan det bultar pa dorren. Utanfor dorren
vantar Kip (och eventuellt Scott). Lat dem sedan forsoka "losa" saker, men klipp
scenen innan de kommit ut ur rummet.

Handout: Ritning 6ver sviten.

Golden Gate-bron

Karaktarer: BMW-mannen, Taxichaffisen och Snygg blondin till att bérja med, Gul Ford
och Lastbilschaffisen kommer med mot slutet av scenen (Snygg blondin har redan sin
karaktar, men hon kan fa tjuvlasa Ines under tiden), de andra far sina karaktarer till bron,
men &r inte med i bild férrén slutet av scenen.

Scen/miljo: En nedgangen etta med ett fatal mobler och utsikt mot en tvéfilig ga-
ta med lite ddre hyreshus i tegel (fran femtiotalet). Pa gatan stér ett fatal bilar
parkerade Den enda som kan sticka ut & en flackfri svart BMW som star mitte-
mot |agenheten. En taxi kommer just &kande. Scenen slutar pa Golden Gate-bron,
stadens stora bro ut och ett av dess mest kdnda landmérken. Det finns ett vagarbete
langre fram vilket gjort att man spérrat av en fil och satt upp betonggrisar vilket gor
att man inte kan bytafil.

Helenlagger palurentill sin syster, Dean sitter utanfor och vantar, sagtill spelaren
att det ar lite val mycket folk i omlopp och tjgjen verkar varapavag ut. Vantain att
Helen kommer ut (huset har sjalvklart ingen bakvag ut) just da glider Joe upp med
sin taxi. Stressain Helen i taxin och berétta for Joe att han héller pa att somna, men
en kund till funkar. Om hon protesterar mot att ta bron av ndgon anledning, sa kor
han upp pa den av gammal vana. V& pa bron ség till Joes spelare att han somnar.
Och introducerain Manilai handlingen med att ndgon bumpar in i henne bakifran.
Om du har fem spelare s & det upp till Deans spelare hur nara han vagat skugga
taxin, han ligger antingen framfér eller bakom en lastbil. Vid krocken plocka in
lastbilen ocksa. Bryt kort darefter.
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Monstertrucken Mandy

Karaktéarer: Alla i scenen (men Barry kommer lite senare)

Scen/miljo: En motorhall som ligger langst ned i en backe och pa ena sidan gar
en gata uppét och pa andra sidan har man ett stup ned till vattnet Byggnaden har
panoramafonster mot gatan och mot stupet, sa nér man tittar in ser man aven ut. Mitt
i lokalen ar en gigantisk monstertruck uppstalld och framfor finns ett kamerastativ,
i Gvrigt finns dorrar in till ett litet kontor och ett litet kaffehorn, med négra stolar
och en pulverkaffe-automat.

Borja scenen nér Julia just har kommit in, titta pa Charlton och berétta att fo-
tografen just verkar lamnalokalen (foljd av Hayes pafyra spelare). Pafem, |t dem
fa& en chans att konfrontera Hayes om det. Pa fyra, |&t dem kdnna den pinsamma
forvirringen att vara kvar och inte veta vad att gora. Bryt strax efter att Barry kom-
mitin.

Seismologiskainstitutet
Karaktérer: scenen borjar utan senatorn

Scen/milj6: Ett storre valordnat konferensrum med modern utrustning som video-
projektor och tradlost nét. Mitt pa bordet stér en tekanna och en kaffekanna och
framfor varje plats en mugg, en mapp med dagordning ovanpa och ett antecknings-
block. Rummet har ett stort fonster som blickar mot anléggningens kontrollrum,
som har en bunt bildskarmar paen véagg och ett par arbetsplatser mitt pagolvet. Mot
kontrollrummet blickar ocksa lans kontor, medan de andra har egna mindre rum
langs med en korridor intill. Receptionen ligger tvatrappor upp och har en prydlig
disk och et litet vanthérn med soffor, vichyvatten och vetenskapliga tidskrifter.

Morgonmoéte, forberedel ser for presentationen fOor senatorn som skakomma. Rétt
likt scenen hos Frisco Channel. Men borjalitetidigare, 18t folk droppain till motet,
Sam forst om han & dar, sedan Cassie, 1&t dem forstka prata, sedan kommer lan,
Cassie kanske vill ta upp sina orosmoment med henne. Och till sist kommer Alex,
lite forsenad (Ella- nyafrun - madde lite daligt pAmorgonen och han & sen pga. en
blixtvisit pa modravardscentralen, men allt var okej). Just som Alex kommer ringer
lans telefon (som ursakt for att plocka ut honom och 1&ta Cassie och Alex spelamot
varandra). Senatorn & patidigare ingang en berdknat, de har max en halvtimma pa
sig att prataihop sig. Avsluta scenen med att senatorn kommer in och fér halsa pa
lan i receptionen.
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Akt 2
Skruva upp stamningen

Brandbil 14

Karaktarer: alla i scenen

Scen/milj6: Samma som i scenen innan. Beskriv vad som hant: elden ar dackt,
marken &r bl6t, det finns ndgra poliser pa platsen som undrar vad som hant och fixar
avsparrningsband.

Efterslackningsarbete, kolla upp vad som hant (gasspis som stétt pd andra
vaningen), prata med branda méanniskor, rulla ihop utrustning och sétta sig i bilen
och dka dérifran, hdll scenen kortare, mest for att fain en rytmi att bladdratillbaka
till gamla karaktarer.

Golden Gate-bron

Karaktarer: alla i scenen

Scen/milj6: Stor orange bro, méaktiga pelare som bar upp marken 6ver vattnet. Det
finns ett vagarbete langre fram vilket gjort att man spéarrat av en fil och satt upp
betonggrisar vilket gor att man inte kan bytafil.

Fortsétt dar scenen slutade, byt lapp pa bordet och vand dig till Manilas spelare,
hon har just blivit pakord, vad gor hon? L&t spelarena bréka med varandra. Just den
hér biten av bron &r strikt filindelad, med réacken mellan filerna. Vilket hdller folk
kvar tills forsta bilen borjar rulla. Lat scenen gatills bilarna ror sig igen, eller det
kanns som folk kort fast i gormandet (eller gar 6ver till grévre vald).

Monstertrucken Mandy

Karaktarer: alla

Scen/milj6: Samma motorhall

Lat folk prata med varandra och forstk géarna lamna tid till att avsléja Hayes
forehavanden. Bryt innan Charlton ger upp och stressar ivag. Vill han géra det for
tidigt, lugna honom med att Ava nog ocksa ar forsenad. Alternativt, om han verkar
stannalénge, bryt vid avsl6jandet, eller setill att de ger sig ut for att hittafotografen
eller Hayes.

Frisco Channel

Karaktarer: alla i scenen

Scen/milj6: Parkeringsplats utanfor tv-huset, spelarna har en egen van med liten
parabol pataket och storaloggor pasidorna. Den stér en bit frén entrén. Framsatet &
en soffamed platsfor tre personer, bakom finns utrustning och ett enklare klippbord.
Vanligtvisfardasfleraav dem bak i bilen och forbereder reportage, dar finns ett par
rejdlare stolar dér och en korg for Missy.
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Packar ini bilenfor att akaoch filmaden brand som Val har fétt tipsom (eller néit
de har hittat pd), Missy vadrar oro, utrustningen strular, saker som saknas (mikro-
fon, klappa, Missy verkar inte uppskatta hundgodiset, ingen vet vem som har bil-
nycklarna). Om de l6ser allt snabbt I3t de &en komma fram till brandplatsen och
se brandbilen dka darifran. Kanske |éta dem intervjua nagon av dem som bodde i
huset. Scenen har inget klart slut, men kan varalampligt att klippat.ex. nér delyckas
komma ivég med bilen fran tv-stationen, nér de kommer fram men ser allt slackt
och brandbilen férsvinna, eller nér de avslutar reportaget.

Hotell San Fransisco Tower

Karaktarer: alla i scenen, fast de kommer in en till tvd &t gangen

Scen/milj6: En liten gammaldags manuell hiss (en spak och ett par knappar) med
en liten nedfdllbar stol langst in. | hogtalaren hors lite soft hissmusik.

Hissen manuellt mandvrerad av piccolon och idag kérvar den. For varje vaning
maste han "trixa"' med den for att den ska ga och pa sista vaningen far han aven
ta fram skruvmejsel och ta bort skyddskapan och fasta lite kablar. | vilken ordning
som folk kommer in i hissen &r egentligen inte viktigt, men pappa och dotter forst,
sedan yuppien och sist den gravida kvinnan har fungerat bra.. Hissen &r rétt lagom
for sex personer och det finns ett litet séte att fallaned om nagon vill sittaned. Bryt
scenen nar dorrarna stdngs om den sista passageraren.

Svensexan

Karaktarer: alla i scenen

Scen/miljo: Samma svit som tidigare. Starta scenen med att fragavar i rummet alla
var nar de slutade, Ines kommer in och beskriv &ter det spelarna sa, pa det varsta
sétt Ines kan tolka/se det.

Ines anlander till sviten, bultar pa dorren eller stormar in. L&t saker storma sa
lange det gar utan att nagon kan |amnarummet. De kan borjaspringai korridorerna
utan att det gor allt for mycket, men forsok brytanar de & nagorlunda samlade och
innan n&gon hunnit ini hiss eller trapphus.




San Andreas 9 nhovember

Akt 3
Katastrofen

Seismol ogiska institutet

Karaktarer: alla i scenen

Scen/miljo: Samma konferensrum, men efter en stunds diskussion blinkar nagot
till utei kontrollrummet (man ser det via panoramafonstret fran konferensrummet),
sedan gér varningssystem efter varningssystem igang. Beskriv skarmar, kontroll-
bord, skrivare som en efter en vaknar allt som scenen fortgér.

Inled med att lan kommer in med senatorn. Lt seismologerna halla sin presen-
tation (sd langt de far) och senatorn borja forklara nedl&ggningen, sedan borjar en
lampa blinka, foljt av en till varning, skiten tréffar flakten, om nagon undrar salig-
ger kontoret drygt en timmes bilkorning frén San Francisco Dra garna ut lite pa
signalerna och |4t seismologerna vela om de ska informera senatorn (hon &r forst i
ordningen av folk man skainformera om det &r stor risk for skalv). Nar du kanner
att skalvet ar givet bryter du scenen.

Golden Gate-bron

Karaktarer: alla och alla dor i slutet av scenen

Scen/miljo: Samma bro, men ténk pa att beskriva hur den spricker, pelare som ram-
lar och drar stalkablar med sig (nagra sndpper av) och att de &r fast ute pa bron.

Tascenen effekt for effekt, 12t spelarnaageraoch tanasta. Flyter det lagom skade
kunnahinnatillbakaini bilarnainnan allt rasar i vattnet. Bron skakar till rgjdt, man
ser sprickor uppsta, pelaren framfor sig ger vika, bron bérjar luta, forst ser de bron
bakom sig forsvinna, sedan ramlar brostréckan framfoér i vattnet, och sedan viker
sig bron under dem. Karaktarernaoch bilarnaslar i vattnet, ryck karaktérsbladen ett
| taget nér de dor och tatill sist bort scenkortet, kndglaihop och kasta 6ver axeln.

Hotell San Fransisco Tower

Karaktarer: alla

Scen/milj6: Hissen & sig lik, men under scenen kommer de hamnai ett morkt hiss-
chakt (Iangt upp ser man en 6ppen dorr) med en primitiv stege. Nér de val ser en
korridor, noterar de hur det &r sprickor i vaggarna. Nagon rusar forbi mot trapphuset.
Det &r rokigt av byggdamm, allatavlor har ramlat ned, liksom krukor och liknande.

Just som hissen startar igen, skakar den till kraftigt, stannar upp, och nastan direkt
efter blir det morkt i hissen. Nar ndgon val lyser upp hissen igen (hisspojken kan ha
ficklampa, eller kanske man kan anvanda yuppiens mobil) ser de att hissen star till
mellan tva vaningar. De kan béanda upp dorrarna, men det blir bara sma luckor till
under- och 6vervaning, inte storafor ndgon att krypaigenom. Efter en stund hérsen
duns mot hissens tak (ta en konstpaus, sa kan spelarna fundera pa om kabeln gick
av). Vid undersdkning ser man att det finnsen luckai hisstaket, precis ovanfor sétet,
saatt man nar lagom upp att kunna éppnaluckan om man stér padet. Ovanpa hissen
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finner man da en okand man med bruten nacke och allra hdgst upp kan man anaen
dorréppning (typ tjugo vaningar upp) Harifran &r det dock enkelt att Gppna dorren
till vaningen ovanfér och ta sig ut ur hisschaktet. V& i en korridor, ser de hur det
& sprickor i vaggarna, ndgon rusar forbi mot trapphus, det & rokigt av byggdamm,
alatavlor har ramlat ned, liksom krukor och liknande. Bryt scenen medan folk star
och tar in atmosféren.

Efter ett tag & det bra om man i den hér scenen kan etablera att telefonnétet och
tillgangen till Internet gar ner.

Frisco Channel

Karaktérer: alla, praoeleven dor

Scen/miljo: Bilenligger pasidan, all utrustning har ramlat 6ver folk. Nar de kommer
ut befinner de sig paen plazamed en gron plétt och en fontan i mitten. Runt omkring
finns mest mindre hus, men de |&gger ocksa mérketill ett stort hotell i ena anden av
plazan. Om de hinner narma sig hotellet kommer de &ven se en brandbil som star
krockad mot ett trad.

SKALV! Allt skakar, bilen vélter, hade den som korde bilbalte? Nér folk kollar
hur de mér har Mike ont i brostet och en mikrofonbom igenom sig. Lét folk uppfatta
laget. Val & formodligen inne paatt faigang kameran och filmasafort som mgjligt.
Né&r de kommer ut ur bilen ser de skadade och hus som har rasat. Ett hus kollapsar
framfor 6gonen pa dem. Den som & déende gér inte att rédda och 12t den ha en
sista dodscen (replik) mot slutet av scenen och ryck sedan undan karaktérsbladet.
Avsdluta gérna scenen nar de borjar filma.

Monstertrucken Mandy

Karaktéarer: Alla i scenen (Hayes doér om han ar med)

Scen/miljo: Motorhallen som hédller sa nar som pa fonstren

Inled scenen med att allt skakar. Fonstren gar sonder, allt ramlar omkull, men
vaggar tak och framfor alt Mandy klarar sig. Formodligen kommer Charlton och
Barry viljafatasig till Ava fortast méjligt, och mest uppenbara fordon & Mandy,
om du tror det passar sd kan du pa fem lata Hayes géra motstand, men |& honom
sedan do, antingen av att taket rasar in, vilket galvklart inte berér Mandy, eller av
en skenande sparvagn som kommer stortande ned for backen, tréffar Hayes och
fortsétter ut genom andra "fonstret”. Bryt scenen nar de aker ifrdn motorhallen.

Brandbil 14

Karaktarer: alla (Fred dor (Paul pa fyra spelare))

Scen/miljo: Néar de kommer ut befinner de sig pa en plaza med en gron plétt, trad
(varav ett de krockat med) och en fontén i mitten. Runt omkring finns mest mindre
hus, men de lagger ocksa méarke till ett stort hotell precis brevid dar de krockat.

10
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Bilen snurrar runt, féraren dor, krossas mot en stolpe eller vagg (ryck
karaktérsblad), men réddar de andra. Samband nere, katastrof Gveralt, flyende
manniskor och sarade runt omkring, rasfardigt hotell precis bredvid dem. Slutar nér
situationen utvarderats (det viktigaste &r att arrangera en utrymning av hotellet)

Svensexan

Karaktérer: alla, fast John visar sig snart vara dod (ryck och kasta).

Scen/milj6: Delar av taket har rasat in, mobler har ramlat omkull, det & dammigt.
Rummet &r helt tyst nér scenen borjar. Sedan hor man létta knakningar (framst fran
tak och balkong). Korridoren & dammig, ndgon dorr har ramlat in, och for mycket
solljus kommer in genom den (da den svitens tak helt ramlat in)

Allaligger ner, taket har ramlat in. Folk & dammiga och smasarade. John har fatt
en halv végg over sig och nér de drar fram honom & midjan och nedat plattare én
sig bor (ryck). Huset knakar. Bryt scenen nér de nar trapphuset. Korridoren fylld av
damm, en del skrik hors fran andrai panik. Folk rusar blint mot trappan, spelarna
ser nagon som far upp hissdorren, rusar in och hor skriiiik-splatt nar kroppen moter
hissen tiotalet vaningar ned.

11
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Akt 4
Efter katastrofen

Seismol ogiska institutet

Karaktéarer: alla, &ven om senatorn nog lAmnar scenen tidigt

Scen/milj6: Alla system larmar for fullt. Telefonerna ringer till en borjan, men
vaxeln dor efter ett tag.

Politiker i panik. Skalvet var 8.8 parichterskalan. Olyckskorpen forutspar efter-
skalv, kanske 9.0. Alla telefoner ringer, media undrar vad som héant, och om fler
skalv &r att vanta. Ringer de militéren eller andra far de besked om att de kanner
till skalvet och mobiliserar resurser. Evakuering diskuteras. De skaenligt planenin-
formerai tur och ordning Senator Smith-Green, Guverndren och Presidenten. Slutar
med TV-bild fran katastrofen

Frisco Channel

Karaktérer: alla utom praon

Scen/miljo: Signaler kommer fran bilen, annars & miljén rétt lik. Folk kommer ut
ur husen springandes eller haltandes, manga ror sig till plazans mitt alternativt till
hotellet. Om de inte sett brandbilen mérker de den nu och hotellet & det som up-
penbart bér pa storst nyhetsvarde.

De fér ett radiomeddelande om att de ligger ute i séndning. De & ocksa de enda
som just nu sander fran omrédet, sa de far i uppgift att hdlla sig alerta. L&t dem
sandatills de eller du vill bryta, nér de ser sig om kommer de snabbt |dgga mérket
till brandbilen och hotellet, vilket & det som vacker mest nyhetsvéarde, klipp scenen
nar de forsoker fa kontakt med brandmannen eller beger sigini lobbyn

Monstertrucken Mandy

Karaktérer: alla utom Hayes

Scen/miljo: San Franciscos gator, de bilar som ror pasig gar mest i motsatt riktning,
ut fran stan. De ser omkullfallna hus och folk som ligger sarade. Beskriv mycket
av forodel sen.

Lat dem koralite och sedan kommer de fram till en trafikstockning dér de maste
kora tvars 6ver korsande trafik. Bilarna framfor dem stér helt stilla och ingen vill
flyttapasig, det & dock inget problem for spelarna att kdra rakt 6ver kon.

Klipp nar de kommer fram till plazan och just far syn pa en stor folksamling
utanfor hotellet.

Brandbil 14

Karaktarer: alla utom Fred

12



San Andreas 9 nhovember

Scen/miljo: Hotellets tidigare vackra lobby & omkullrasad. Folk strommar ut och
manga har skadats av saker som ramlat eller av att de sjava fallit. Personaen &
radvill, men forsoker fora ut folk.

Hjéper folk ut ur lobbyn, organiserar forhoppningsvis upp folk ute pa plazan.
De & enda akutfordon pa plats, det enda de kan fa veta 6ver radion &r att de ska
forsoka gora oppna ytor till uppsamlingsomraden och témma hus. Véarsta biten &
nog hotellet sa de bor fokusera pa det. Slutar nar de upptécker hisslarmet, borjar ta
sig upp for trapporna, eller blir nadda av tv-teamet.

Svensexan

Karaktérer: alla utom John om de inte har splittrat (Joan kan ténka sig vilja kdra sitt eget
race)

Scen/milj6: spiraltrappai stdl, var tredje vaningsavsats &r i betong. Roda dorrar in
med stora siffror som markerar vilken vaning man &r pa (de borjar pavaning 36).

Snabbt pa vég ned for trapporna, som blir mindre och mindre pdlitliga. Till sist
blir det helt sparrat, |& ndgonting verkligen rasa framfor 6gonen pa dem. Narmsta
dorr ovanfor déar det tar stopp ar blockerad. Bryt scenen hyfsat snabbt, med dem
kvar i trapphuset.

Hotell San Fransisco Tower

Karaktarer: alla

Scen/miljo: spiraltrappai stal, var tredje vaningsavsats & i betong. Rda dorrar in
med stora siffror som markerar vilken vaning man &r pa (de borjar pavaning 21).

Springer forhoppningsvis ner i trapporna. Den gravida kvinnan far varkar och
maste stanna upp. Bryt scenen nédr hela huset borjar skaka igen med dem kvar i
trapphuset.
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Akt 5
Efterskalvet

Seismol ogiska institutet

Karaktarer: alla utom senatorn

Scen/milj6: Samma som tidigare. Utanfor entrén finns en ndstan helt tom parker-
ingsplats med 6ken och en rak vag framfor sig, och en liten sprickai asfalten.

Skalv tva, mindre an det forsta - 7.8, langre frén dem = mer centralt i SF, men
nog inte det sista, nasta kan vara den STORA, hér kan vara bra att kontrollera att
spelarna vet var San Andreas gar nagonstans och om de inte vet forklara att det ar
forkastningen som gar 1angs med helaKalifornien. Om nasta skalv &r varre kommer
inget finnas kvar och seismologerna har valet att stanna vid sin post och hoppas att
altinte & forgaves eller fly (fast fragan ar vart). Lt dem avsluta med att antingen
vélja att stanna, eller aka darifran. Kan galv hdllai bakhuvudet att det hér &r sista
scenen med dessa karaktarer, sa lat spelarna fa kanna att de avslutar dem.

Monstertrucken Mandy

Karaktéarer: alla utom Hayes

Scen/miljo: En gata som leder in pa plazan

Huset pa andra sidan plazan rasar, tack och lov & det inte hotellet. Allt skakar
till runtomkring, men pa Mandy &r de trygga, det uppstar ett djup schakt framfor
dem, men de kan backa och ta sats och hoppa 6ver det med Mandy. Bryt nar de
bromsar in pa plazan.

Svensexan och Hotell San Francisco Tower

Karaktarer: 1agg fram tva scenkort. Karaktarsbladen ar skrivna i tvdspalt s man ska kunna
ha tva 6ver varandra och kunna lasa det vasentligaste i alla fall. Nagra ur s&pan och nagra
ur hissen kommer fortfarande att leva, 1at atminstone Ava, Monica och Joan 6verleva, tank
annars efter om du tror spelarna kan hantera att spela flera karaktarer i samma scen. |
s& fall kan du behalla lite fler. Ryck &tminstone bort Scott och Lloyd (eller ndgon lamplig
kombo av en fran varje scen)

Scen/miljo: Trapphuset har rasat. K araktérerna ar samlade paen av betongavsatser-
na, nedanfor ligger metalltrappan en bunt vaningar langre ned. Vissa bitar av den
sitter dock kvar i vaggarna (dar nagon ocksa kan hanga kvar)

Alla &r desorienterade ndr de kommer till liv, Monica har ont och de andra rea-
gerar nog forst pa att hon skriker, barnet kan garna forlosas filmiskt magiskt snabbt
med nagons hjalp, flertalet saknas, men hittas doda bland bréten. Dorren i narmsta
korridor & 6ppen och nagon har fallit igenom den, vagen nedat &r helt igentédppt, de
befinner sig pa vaning fem, rakt fram i korridoren ser de ett panoramafonster som
magiskt overlevt, det blickar ut mot en sékrare stor plaza.
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Brandbil 14 och Frisco Channel

Karaktarer: Har beror det p& vad som hant. Har brandman eller tv-folk sprungit upp i trap-
porna eller &r i ndgot annat hus, ryck deras karaktarsblad. Ar alla ute pa plazan, kolla om
de tycker det kanns konstigt om de far spela flera karaktarer samtidigt, annars kér med
alla dverlevande karaktarer.

Scen/miljo: Hus som rasar runt plazan, folk i panik som gréter, skriker, och ber
karaktarerna om hjalp. Hotellet har borjat knaka orovéckande

Nytt skalv, flera hus rasar. Folk behéver motasin till mitten av plazan, dér de ar
sakrare mot om nagot hus till skulle vika sig. Scenen slutar med att nagon far syn
pafolk uppe pa hotellets femte vaning, dit de faktiskt kan nd med brandbilens korg
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Akt 6
Slutet

Karaktérer: Har bérjar scenerna glida ihop oavsett hur man goér, slang fram scenkorten och
I&t det ligga fyra scener pa bordet

Svensexan och Hotell San Francisco Tower

Scen/miljo: Nagonstansi eller utanfor hotellet, eller formodligen bade och.
Brandmannen &ker upp i korgen och lyfter ned dverlevande frén femte vaningen,
darefter far nagon syn pa monstertrucken som &r pavag in pa plazan.

Frisco Channel

Hér kan det varalage att |ata tv-teamet filmalite ocksa.

Slutscen

Det svaraste att skrivai forvag ar slutet. Har har vi sett négra olika |6sningar, hitta
det du tror passar gruppen bast:

Charlton hittar till sist sin dotter.

Sistareportage av Frisco Channel.

Brandméannen fortsétter styraupp arbetet pamarken, fastbeslutnaatt stavid sin post.
En helikopter landar och karaktérer skeppas upp och lyfts ut ur den fallna staden.
Det stora skalvet kommer och hela San Francisco férsvinner ut i havet.
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Paul

(Brandbil 14)
Paul McQueen, 37 ar. Nybliven brandmastare och karriarist.
Sétter alltid karriaren framst och gor inget han kan bli anklagad for. "Lat oss gora
det enligt reglementet”; "Det skulle kunna se fel ut i media’

Paul har alltid varit en malmedveten man och vetat vad han velat och efter att
han slutat sin karriar som femkampare, bestamde han sig for att satsa pa en framtid
inom brandkaren. Han upplevs av de flestasom valdigt | &t att ha att géramed, &ven
om han sjalv altid har en egen agenda for att allt ska gagna honom s mycket som
maojligt.

Speltips: se bister ut, pratai korta meningar

Relation till Steve

Brakille, men farlig, han &r lite val fortjust i faran och om nétt skulle handa skulle det kunna bli
mitt fel

Relation till Bill
Kunskapsreserv, behdver ibland manas pd, men vadigt trygg att ha med.

Relation till Fred

Uttryckningsgruppens chauffér, besserwisser, men okej ndr han &r tyst, synd att det inte hander nog
ofta

Relation till Dick

Forstér mig inte pa Dick, hur kan en san mjukis vara brandman? Allt han verkar ha pa hjarnan &
sina katter, men tror att det skagd att drillalite vett i honom.
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Steve

(Brandbil 14)
Steve Newman, rokdykare, 24 ar. Daredevil. Adrenalinjunkie som
utovar alla extremsporter. "Waow! Vilken grej! Har jag adrig gjort forut”; "Kom
igen, det hér kan sakert funka'

Lika mycket har det varit spanningen, som ledigheterna som fick Steve att bli
brandman. Det &r ett perfekt yrke om man till och fran vill kunnatasig nagon vecka
ledig for att kunna surfa, &ka offpist eller flygalite hangglidare. Sedan &r det kul sa
fort det & utryckning, nér adrenalinet pumpar och man trotsar allafaror.

Speltips: anvand mycket onddiga ord (som coolt, waow, heavy), agerainnan efter-
tanke, hang fram med 6verkroppen och ha hdllning som en s-kurva.

Relation till Paul

Bossen, lite 5jdpig ibland, men nér det brinner i krokarnakan man nog ta hans order (eventuellt med
en nypa salt).

Relation till Bill
Vadigt trygg att hamed, fast lite feg, men man vet att han finns dér nér det behovs.

Relation till Fred

Besserwisser, litetrist kille.

Relation till Dick

Den bésta kompisen man kan ha, har dock en konstig fascination for katter.
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Bill

(Brandbil 14)
William Dunway, rokdykare 48 ar. Gammal réav. Har varit med om
allt. Lugn och metodisk. "Stressainte, de kan bli safel da."

Efter att foljt sin far och aldre bror i fotsparen och blivit brandman sa kom efter-
tanken, eller snarare efter séitt bade sin far och sin bror do i tjansten. Bill & metodisk
och tar det sékrafore det osékra, han &r fortfarande mycket skicklig som rokdykare,
men baserar sinabeslut paerfarenhet och ser som sitt jobb att hdllaigen vaghalsarna
inom yrket.

Speltips: prata savligt, humma, var noggrann, rynka pannan ofta.

Relation till Paul
Bossen, bra och trygg chef, lyssnar pa ens rad och haller tempot lagom sakert.

Relation till Steve

En olyckshandelse i yrket, har oftast bra instinkter men pa tok for impulsiv, behéver ofta hdllas
tillbaka

Relation till Fred
Imponerande kunnig grabb, och har alltid négot nytt att berétta.

Relation till Dick

Gay? reko kille, men kanns som han har hjértat i négot annat &n brandkéaren.
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Dick

(Brandbil 14)
Richard " Dick" Blakely, 29 ar, brandman. Homosexuell fithess-

fanatiker med 8 katter hemma. "Men, pojkar", "Katter har faktiskt nastan
lika stort kénslospektra som manniskor."

Pa utsidan verkar Dick vara alla kvinnors drém, stor, véltranad, men anda mjuk
och mansklig. Hans stora passion i livet & hans renrasiga katter som han stéller ut
och behandlar som sina egna barn. Brandmannayrket var ett sistaforsoka att stanna
i garderoben, men det visade sig ocksa vara ndgot som han var valdigt duktig pa.

Speltips: Spann dinamuskler, pratabaraom katter och hur de & béttre &n manniskor

Relation till Paul

Bossen, hérd och réttvis.

Relation till Steve

Ragg?tror visserligen han &r straight, men umgas massvis. Kvicktankt grabb, brabrandman och okej
kropp (dock usel kladsmak ur uniformen).

Relation till Bill

Den gamle vise brandmannen, den rétta att frégaom réd i yrket, lite som en extrapappa.

Relation till Fred

Stentrakig, och sa straight att man blir morkradd, férutom ingen som helst sportintresse. Stereotypen
pavardel6s straight kille.
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Fred

(Brandbil 14)

Fred Holden chauffoér/brandman 39 ar. Vetgirig 6ver liggar esom &
brandman p.g.a. fritiden och den flexiblaarbetstiden. Gor jobbet men far sinakickar
fran studierna. "Visste ni att Scotland Yard & uppkallat efter garden det 1ag vid?
Eller att Benjamin Franklin var den forstaatt féresla sommartid redan pa 1700-tal et”
"Asch, det & val sdnt som de flesta vet."

Fred har inget liv, snarare en bunt bocker och saker som distraherar honom fran
att |asa dem. Att inte kunna saker stor honom och dérfor kan han inte dlita sig fran
att studera, vid sidan om studierna arbetat han som brandman (utryckningsférare),
men hoppas framst pa att slippauppdrag. Nar han va & ute paett uppdrag, forsoker
han verka cool, men oftast gar munnen nervost om sma detaljer i brandsakerhet, i
forsok att dolja hur skrammande det &r.

Speltips: Prata mycket, kom med onddiga kunskaper utan att nagon fragar, torka
svett fran pannan.

Relation till Paul

Bossen, lite hard grabb, stéller mig garna in lite béttre hos honom och forstker impa med mina
kunskaper

Relation till Steve
Kvicktankt grabb, bra brandman,.

Relation till Bill

De gamle vise brandmannen, lite stérande att han kan mer om yrket &n en §av, men nagon da att
ldraav.

Relation till Dick

Kan mer & mig om katter, och kl&der, skulle varakanon att hamed i quizlaget till brandmannapuben,
med alla de speciella séramnena.
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Taxichaffis

(Golden Gate-bron)

Joseph DiReda, taxichauffor, 67 ar. Spanskattad man, utsliten
efter att hakort taxi hela natten, kan ta en sista kdrning innan han ska hem och sova.
Sporttokig, framst fotboll, helhjartat fan av the 49:ers, har sésongshiljetter och ser
varje match Joe ser fram emot kvéallens mote mot New Y ork Jets och drommer om
att fa bevittna en storslagen seger.

Sitter och lyssnar pa kommentarer om kvallens match mer an ser var han kor.
Radion & bra nar man ska hdlla sig vaken. Hoppas nasta korning gar 6ver bron sa
det & néra hem och sova. Ser nagon komma ut hastigt med en vaska och svanger
upp. Drar pa flakten pa kallaste for att inte somna.

Speltips: ha problem med spraket och bryt pa spanska (férsok garna prata spanska),
forsok prata baseball med kunden om inget annat hander.

Anvandbara uttryck: "abadesa’ - hallick, "aduana' - horhus, "baboso" - flickjagare,
"bellaco” - kdt man, "ijBesame €l culo!" - kyss min rév, "cabron” - otrogen person,
"jcaray!" - Skit ocksdl, "cojones" - testiklar "cutre" - pucko, "jTu madre!" - Din
morsal, "putd" - hora, "hijo de puta’ - horunge.
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L astbil schaffisen

(Golden Gate-bron)
Burt Martin, Lastbilschauffor, 43 ar. Trucker med stor

heml&ngtan Livet & underbart, ute p& vagen, med Dolly p& hig volym. Burt
|amnade klagande frugan och kidsen for dryga aret sedan och sen dess har han inte
stannat upp, kort hela tiden med sin egna langtradare, tagit de uppdrag han velat
och sett hela USA, sovit i bilen eller pa motell och &tit precis vad han kéant for. Nu
syns det visserligen pa hans midja som svammat 6ver byxorna, men det & inget att
bry sig om.

Men sa vaknade han i morse och saknade sina barn. Vet inte vad som kom 6ver
honom, men plétdligt angrade han vad han gjort, pa femton manader har han inte
pratat ett ord med Burt jr, Bo eller Dolly-Sue. Fylld av térar satte Burt sig bakom
ratten och borjade kréngla sig ut ur San Francisco och sa fastnade han pa Golden
Gate-bron.

Ser en mindre olycka & framme, en taxi och en gul Ford sparrar hela faltet och
just hér &r det betonggrisar mellan filerna, kanske skulle se om man kan hj&lpadem
att rullapd, undra om man behéver masasig ut, eller om tutan racker.

Speltips: borja med att tuta, hojta sedan till folk, om folk pratar, bli pl6tsligt
grétfardig och prata om barnen (visa gérna kort pa dem)
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Gul Ford

(Golden Gate-bron)

Malila Lancaster, 54, Bitter reumatisk negress. Ensamstéende mor till
fyrabarn. Kort kompakt fargad kvinnai fargglada klader och med ett brett radband
kring halsen. Sjunger i metodistkoren och gar i kyrkan varje sondag. Borjar tréttna
pa hur ala utnyttjar hennes vanlighet. Jobbar i skolbespisningen pa Elmore High
innei San Francisco, men sitter nu pavag hem (hemsand pagrund av sinavéarkande
reumatiska leder), da négon plétsligt sméler in i henne bakifran.

Nu f&r det vara nog! Nu tanker hon std upp for sig sav! Den rackarns
taxichaufforen ska minsann falusen last av sig.

Speltips: tai med magstodet nar du talar, rultafram hjulbent, var forbannad for alla
oréttvisor sedan slaveriet
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Svart BMW

(Golden Gate-bron)

Dean Russo, Mafioso, 52 ar, iskall yrkesmordare. Ser det som ett
hantverk, jobbar ett kontrakt per stad och flyttar sedan pa sig, hemligheten &r att
altid vararorlig, adrig synas nar man utfor dadet och aldrig déda ndgon man inte
har betalt for.

Dean har legat 1agt i San Francisco ett tag nu, bra stad, trevliga barer, kanonbra
karaoke och en del trevliga folk han kanner, men for ndgon vecka sedan kandes
det som det var dags for lite action. Ett samtal till lokala kontakter och négra dagar
senare kom ett tidigt samtal. Ett enkelt uppdrag, en flickamed lite oférsiktigt flinka
fingrar som tagit en véaska som inte tillhdrde henne. Adress och bild (alltid synd nér
de & sa stta) foljde med.

Hittat adressen och glider forbi for att kolla miljon, lite val mycket folk sahér
dags. Men béasta att halla koll sa hon inte smiter. Visserligen om hon skulle smita
en liten bit skulle det inte gora nagot, enklare att gomma lik pa andra sidan bron
om det skulle behdvas. Och om det inte finns for mycket folk kan man nog prata
hennetill rétta.

Speltips: talalugnt och dl&pigt, var artig och le standigt, bér garna solglasdgon
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Snygg blondin

(Golden Gate-bron)
Helen Saint Duval, 22 ar, for hoppningsfull modell/aktor /ser vitris,

nu latt paranoid. Uppdraget hennes manager gav henne att g& pa fester bara for
att se bra ut kandes forst billigt, speciellt som I6nen inte var s bra, men samtidigt
battre &n vad dricksen brukar vara. Men nér det gick upp foér henne vad det var for
gaster pafesten, ville hon forst bararusa dérifran, sedan vagade hon inte. Helt ppet
pratade de om maffiaafférer, droger, mord och illegala afférer skeddeilladolt under
nésan pa Helen.

Efter det forst kant som hon hamnat i helvetet, sg hon plétdligt en méjlighet. Om
hon bara verkade lugn, borde hon kunna | &tt ta en obevakad del av verksamheten,
inte som att de skulle kunna gatill polisen, och det stod en véska helt obevakad ett
bratag. Hon var rétt sdker att den var fylld med pengar och de flesta hade |amnat
festen. Djavuleni hennes 6ra 6vertygade henne, hon tog nonchalant vaska och gick.
Va hemma visade det sig inte vara sa klart langre, vaskan var visserligen fylld av
pengar, men paranoian borjade smyga sig pa henne och hon funderade pa vad hon
gjort.

| desperation forsoker hon ringa sin duktiga storasyrra Joan. Hon brukar alltid
veta vad man ska gora. Men Helen tror innerst inne att |osningen &r att ta vaska,
déngasigini forstabéastataxi, lamna stan, kanske férsoka "forsvinna'. Det kanske
bara ska vara ett snabbt samtal att sdga adjo till syrran...

Speltips: titta nervost omkring dig, stamma l&tt, hall krampaktigt i en vaska (med
pengar)
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Priss

(Frisco Channel)

Priscilla" Priss' Smith, 22 ar, entusiastisk ljudekniker. Kort flicka
med tofsar och gulligaklader. Positiv naturbegavning som inte forstar att andrainte
forstar tekniken. St och helt omedveten om det. Priss gor sitt basta for att forsoka
halite attityd, men trotslite urringing och lite uddafrisyr gor henne baramer gullig.

Hon &r lite blyg av sig, forutom nér folk pratar teknik med henne, datenderar hon
istallet att babbla pai hogt tempo och tappa de flesta i teknikaliteter som de inte
forstar. Gruppen ljudtekniker och stolt 6ver att fa alt att |ata perfekt, demar garna
|ampliga bakgrundsljud redan pa végen till reportagen.

Speltips: le, sparra upp 6gonen, lyssna pa folk och titta dem djupt i 6gonen, prata
massa tekniska detaljer.

Relation till Val

Bra chef &en om hon nog skulle kunna behéva slappna av lite mer.

Relation till Greg
Kul kille, vadigt engagerat i ndgon tv-serie, men ska sakert ga att prata om annat med ocksa

Relation till Mister Elliott

Odmjuk for att varit nyhetsankare och s kul att en san person kan komma ut och gora tv med oss
andra, och han har med sig vérldens gulligaste lilla hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen! Trevlig och ambitids. forsoker forklara tekniken for honom och han brukar lyssna nog-
grant.

27



San Andreas 9 nhovember

Mister Elliott

(Frisco Channel)

Ross Elliott, reporter, 54 ar. Diva. F&fangt fore detta nyhetsankare som
degraderatstill faltreporter. Bitter. Fattar inte sdsnabbt. Trovardig. Rossser sig §av
som kandis och har svart att ursakta att han sants ut till faltet igen, samtidigt ar det
val patiden att ndgon gor ett brajobb dar ute. Han har tva ansikten: ett trevligt och
fortroendeingivande till kameran och ett divigt och drygt utanfor bild.

Om han kunde mer skulle man kunnat hakallat honom perfektionist eller besser-
wisser, men som det & han mest dryg och forsoker dolja att han inte forstar allt
med att domderamed folk. Har alltid med sig sin lilla &l skling, pekinesern "Missy"
som fétt flyttafran sin mysigakorg i studio, till en mindrei kamerabilden. Men det
skulle vara oténkbart for Ross att gora nagot utan lilla Missy.

Speltips: spegladig, klappa"Missy", le brett ini kameran men aldrig annars, forsok
faallaandraatt tjana dig, stirra pa Priss urringning, rétatill tupén

Relation till Val

Stressad bitch, men dnda okej boss, visar dock inte respekt och uppskattning nog for att fatt en san
som Ross Elliott med i sitt team.

Relation till Priss

Vadigt snygg flicka, kan vara en blivande fjérde fru... eller i allafall en erévring, forsoker charma
henne safort tillfalle ges.

Relation till Greg

Kamera, lite klantig och man far vara noggrann s han har mig mitt i bild och inte filmar allt for
mycket annat.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? Han som hamtar kaffe heter nog Mike
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Praon (Mike?)

(Frisco Channel)
Mike Lookinland (prao) 19 ar. Ambitios wannabe. Forsoker bossa
runt for "han vet minsann hur det gér till". Efter 1ast media i high school tycker
Mike att han redan vet nog for att sjalv producera kvalitetsreportage. Han vill ocksa
visasig hjapsam och kommamed sinanyafraschaidéer och férbéttrasaker. Tyvarr
uppskattas inte altid hans formagor och han far framst hamta kaffe.

Speltips: Forsok spela belevad och rétta alla andrai vad de gor, stirra pa Priss ur-
ringning, halite malbrott och véxla upp i rosten pa enstaka ord.

Relation till Val
Stressad bitch, forsoker forklarafor henne hur hon skulle fa saker att flyta bra, men satts anda pa att
hamta kaffet (som verkar vara hennes knark).

Relation till Priss
Dregel, valdigt snygg flicka, fattar inte ett ord nar hon borjar snacka teknik, men kan lyssna pa det
i timmar medan man stirrar pa hennes tuttar.

Relation till Greg

Ytterligare en kille man kan hjé pa, okej kameraman, men skulle kunnavaralite mer konstnérlig.

Relation till Mister Elliott

Waow, en san stjarna far man inte alltid arbeta med och ge réd, forsoker aven smora for honom for
att skapa kontakter, kan till och med sta ut med hans faniga hund for det.
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Val

(Frisco Channel)
Valerie Cooper producent 31 ar, kontrollfreak. "Var fasan & mitt
kaffe?' "Jag kan slutartkai morgon!”

Va har det inte 1&tt, hon vill sA gérna gora en béttre karridr, haen kérnfamilj och
vara rokfri, men tiden racker inte till. Aven om hon forsoker vara artig & hon ofta
kort i tonen och kan upplevas som hetsig om de i hennes néarhet. Sjdlv stor hon sig
paatt ingaandraar lika effektivasom henne och att saker inte blir gjordai det tempo
som honvill, om honinte gor dem sjév eller star bakom ryggen pade som gor dem. .

Speltips: var viktig, kedjerok, massera tinningarna, stressa pa allaandra.

Relation till Greg

Brafilmare, men bast n&r han haller tyst i Gvrigt, tenderar att koppla bort vad han sager nar det inte
innehaller ord som ljus, kameraeller liknande.

Relation till Priss

Tekniskt geni, lite av en réddning, fixar vad som helst, inte altid att man forstar vad hon babblar
om dock.

Relation till Mister Elliott

Diva, okej ansikte, men forstar inte hur han kunde fa varanyhetsankare, verkar benova replikskyltar
och sl&par runt pa vérldens fanigaste lilla ursakt till hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? Han som hédmtar kaffe heter nog Mike.
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Greg

(Frisco Channel)

Gregory Sierra kameraman, 31 ar, fet sf-nord. Besserwisser, roll-
spelare. "Alla som inte & helt blasta vet ju att Picard var en Gverlagsen kapten
jamfort med Kirk."

Greg &r en typisk trekker, trogen sin tv och sin kultur. N&r han inte ser patv, eller
laser SF-litteratur, sitter han oftast framfor nétet och chattar om det. N&r han talar
med folk i RL tenderar han att vara hogljudd och inte alltid lyssna pa vad andra har
att séga, eller bry sig om de &r intresserade av vad han har pa hjartat.

Speltips: Prata hogt och byt amnen lite da och da (garna till sf-serier), réka rapa,
stirra pa Priss urringning.

Relation till Val
Stressad bitch, men and& okej boss, lite mer Janeway skulle nog passa henne béttre.

Relation till Priss

Dregel, valdigt snygg flicka, tyvarr ingen aning om hur man skaflortamed henne pajobbet, tekniskt
geni, Bellana Torres utan temperamentet.

Relation till Mister Elliott
Diva, trékig och egofixerad och sl&par runt pa varldens fanigaste lilla ursskt till hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? han som hémtar kaffe heter nog Mike.
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Hisspojken

(Hotell San Francisco Tower)

Gabriel Dell 25 ar. Piccolo och gigolo. Fransman som jobbar sig jorden
runt. Temperamentsfull. Solbrénd. Piccolo. San Francisco har inte varit likabrasom
LosAngeles, jobbet som piccolo &r visserligen inte sddumt, men farre kvinnor att fa
i sang och inte alls sammamangd tid pa stranden. Ngjai alafall battre an Chicago
och snart bér det vidare till Japan for att forfora japanskor med den djupa franska
accenten, de mérka 6gonen och Gabriels sangkammarleende.

Speltips: prata med fransk accent, stai givakt, le standigt
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Gravida kvinnan

(Hotell San Francisco Tower)

MonicaLewis28ar.Vansterfrigjord lesbian medprovrorsharni &tonde
manaden. Ar i SF for att berdtta nyheten for sin konservativa familj. Att upptacka
att man & intresserad av andraflickor &r inte &t né&r man uppvéxt i en djupt kristen
familj. Mammaskrek av glédjei telefon n&r Monica beréttade att hon vantade barn,
men direkt efter kom fragan om giftermal, talet om barn skapat i synd och nér skulle
de fa tréffa den lyckliga mannen. Det gick inte att namna det Gver telefon sa nu &r
Holly med till SF for att traffa familjen och berétta sanningen. PIGtsligt kommer
nog inte Monicas ideella arbete for kommunisterna vara sa stor synd langre, i ala
fal intei jamforel se.

Speltips: hall dig om magen, stona, var fientlig mot man.
Relation till Holly (Konstnéren)

Kvinnan som visade Monica &kta kérlek, ingen man har hon kant samma trygghet fér och hon &r
stolt dver att béra deras barn.

33



San Andreas 9 nhovember

Tonaringen

(Hotell San Francisco Tower)
Ava Smith-Green 15 ar. Rebellisk tonaring som forsoker verka

vuxen. Enormt modemedveten ung Kvinna. Foljer allatrender. Tycker att pappa
ar tontigast i helavérlden. Bortskamd. "Ah-men!", "Det &r ju helt ute!”

Finnsfordelar med en senator till mamma, allt man vill hakan man faoch man far
resaen hel del och tréffamassa spannande manniskor. Samtidigt finns det nackdelar
som nar man dumpas att spendera en hel dag med sin megatontiga farsa.

N&r Ava var yngre tyckte hon att pappa Charlton var héftig som var fore detta
racingproffs och hans kompis Barry &r vérldens coolaste gudfar, men nar man &r
femton maste man vara en advstandig kvinna. Sa det var skont att pappa skulle
fixalite saker och att fahalitetid av pa hotellrummet. Sedan belevat dkaned och
motahonom i receptionen. Fran borjan hade Avatankt varalitetidig for att sittaoch
vanta l&sandes Times, men nu har hon istéllet blivit sen. Mest typiska skulle vara
om pappa skéllde pa henne for att han hunnit oroa sig sa typiskt pinsamt.

Speltips: tugga tuggummi, prata mycket om saker som du inte kan.
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Y uppien

(Hotell San Francisco Tower)

L loyd Nolan 44 ar. Stressad yuppie. Pratar konstant i den senaste mobil-
telefonen. Stressad. Tror sig vara véarldens mittpunkt. Forsoker bestdmma Gver allt
och alla. Lloyd tror bara pa framgang, kontakter och hart arbete. Kénner man ingen
ar man ingen, har man inga pengar & man ingen, har man inte en titel & man ingen.
Hart skolad av sin far att ga 6ver lik for sin karriar & Lloyd framgangsrik VD i
finansbranschen och en av senaste decenniets mest framgangsrika daytradare.

Speltips: prata i mobiltelefon, eller knappa pa barbar dator (bli tokstressad om du
av négon anledning inte far gora nagot av det), sag garna "kop" eller "sdj" da och
datill telefonen.
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Konstharen

(Hotell San Francisco Tower)

Holly Smith 25 &r, Militant feministisk konstnar . Konsten och kamp-
en mot mannen har varit Hollys liv sedan hon rymde fran sin styvfar. Forsta &ren
hemifran var hon vilsen och forsokte leva pa att mdla av framlingar fér pengar.
Men vid hennes nittondrsdag hittade hon ett lesbiskt konstnarskollektiv som bjod
in henne. Holly hade aldrig ténkt pa sig som leshisk och ser det fortfarande inte
som nagon stor sak. Nagon dag kanske hon blir kér i en man ocksa, men just nu
finns det bara en kvinnai hennes liv. Monica traffade hon ndr hon hade sitt forsta
egna vernissage, de pratade till smatimmarna och nar de skildes &, passade Holly
pa att kyssa henne. Monicas forvaning ersattes snabbt av gladje och sa besvarade
hon kyssen. Sedan dess har de varit sa gott som oskiljaktliga och nu vantar de tack
vare modern teknik sitt forsta barn. Det har foranlett en pliktresatill San Francisco
for att Monica ska hdlsa pa sin familj och komma ut ur garderoben.

Speltips: Nynna, tai folk, pratalugnt, hjap Monicamed andningsdvningar "sdandas
vi tillsammans hu-hu-hu-phssshhh”

Relation till Monica (Gravid kvinna)

Kvinnan med glimten i 6gat och som fér det att pirrai magen. Och skont med likheter trots olikheter,
Monica kommer fran en kristen och strikt varld, men dnda passar hon perfekt ini Hollys liv.
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John

(Svensexan)

John Randolph 22 ar Frat-guy fran L A. Universitetsstuderande slacker.
Vadigt, valdigt bakis. Minneslucka. Vadigt foradlskad i sin fastmo Ines Pedroza.

Minnsvagt vad som handeigar, pojkarnai LambdaAlfa L ambdakidnappade mig
och vi drog ivég till "Frisco" for att festalds en sista gang innan dkta livet. Mycket
sprit, lite att taigen da John lugnat tempot efter att tréffat Ines, han brukade vara
en av campus storsta kvinnotjusare tills Ines fangade hans hjarta, senaste aret har
det inte tittats pa nagon annan och varit mycket lugnare tempo. Sa en sista natt med
grabbarna och det kéndes som man inte kunde hallaigen. Mycket sprit och jatill
alladerasidéer.

Speltips: hall dig om huvudet och be folk talatystare, var 1&tt illamaende.

Relation till Kip

God kompisoch den andravarvningsansvarigetill LAL, marskalk pabréllopet och varldensroligaste
partykille.

Relation till Scott

Schyst kille, ambitios och en av de f& man kan prata lite mer allvarligt med.

Relation till Ines

Livets mening, fastmon och den sanna kérleken
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?

(Svensexan)

Joan Saint Duval, 24-arig naiv blondin fran SF. Bitter singel som hit-
tat dromkillen pa krogen. Joan har vaxt upp i skuggan av sin lillasyster som &r
framgangsrik modell. Allt i syrran Helens liv har varit storslaget och spektakul&rt,
varje historia har varit mer magnifik @n den forra. Oftast har Joan tagit allt for att
vara Overdrifter. Nar syrran sager att hon dejtar en filmstjarna har det visat sig vara
en statist och nér hon &r hotad till livet av galna fans brukar det réra sig om ett
snuskigt beundrarbrev. Men hon har altid fétt det att 1ata sa fantastiskt och &ven
om Joan gélv ser okej ut, ké&nner hon sig lite for stor och lite val oglamords som
administrator pa ett bokforlag.

Sa nar en kille igar plétsligt gick fram till henne pa krogen och égnade all sin
uppmérksamhet & henne blev hon charmad. Han (JOHN) fick det att kénnas som
om hon var den endakvinnan som raknades och nér stéllet stangde, gjorde hon négot
som hon adrig gjort forr. Hon foljde med till hans hotellrum (eller snarare svit) och
hade en passionerad natt med en framling, en riddare i skinande rustning.

Nér hon vaknade kéandes det som en drom, men sa slog hon upp égonen och dér
|3g han. Lika vacker som kvéllen innan, trots att berusningen av alkohol var borta
och sovrummet sig lite kaotiskt ut med deras klader slangda hér och dér. Joan nép
sig géalv for att forsékra sig att hon inte drémde, kunde den hér mannen verkligen
varasann? Nu ringer telefonen, det & syrran och John har inte vaknat, snabbt sveper
Joanin sig i tacket och tassar ut for att viskai telefon. Nu ska hon minsann fa hora,
Joans liv &r faktiskt glamordst pa riktigt!

Speltips: skryt om att du hittat ditt livs karlek, klang pa John, slang med héret, var
osaker, s&g plumpa saker, puta med |&pparna.
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Kip

(Svensexan)

Kip Niven 22-arig brat fran L A. Frat-guy. Branner pengar for att f&vanner
och status. Inget sévfortroende men forsoker dolja bristen. "PARTEY!" "Banga
inte nu" "Jag kan préjsa’ Trodde svensexan blev en succé innan Johns flickvan fick
nys om det. Igar drog de ett gang till "Frisco" for att festal6s med John. Allt under
Kips noggrannaoch frikostigaregi. John hade varit lite val lugn efter att han hittade
Ines, forr brukade han vara en av de centralakillarnai Lambda Alfa Lambda, par-
tydjur med nyaligg varje kvél. SAKip hade planerat ett vardigt avsked for honom
fran det ogiftas skara.

Alkoholen fl6dade och Kip lyckadestill sist peka John i riktningen av den snyg-
gaste tjgjen pa stéllet och nojt se dem sticka gemensamt till hotellsviten han ordnat.
Det borde ge Kip sa fett med cred. Men sa pa morgonen vécktes Kip av varningen,
Ines (fastmon) hade fatt nys om hela alltet och var pa véag, nu géllde det att faliv i
John och técka sparen av vad som hént... Hur kan Ines fatt veta vad som hant, Kip
tittade oroligt pa sin mobil, han hade ett samtal med Ines inatt? Forstar inte hur,
enda han ringde var ju Johns bror for att skryta om svensexan, och varfor synsinte
hans nummer i uppringda-listan?

Speltips: prata hogt och anvand mycket slang och korta ord, forsok att banalisera
saker, réttatill frisyren.

Relation till John

Den andravarvaren for LAL, brukade vara varldens partykille, men har trékat till sig lite sedan han
forlovade sig.

Relation till Scott
Schyst kille, amhbitios, lite trakig, men har huvudet pa skaffat om man hamnar i knipa.

Relation till Ines
Fattar att John vill sitta pa henne, men giftasig, ingen brud &r vard det elandet.
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Scott

(Svensexan)

Scott Hylands 21 ar serios student fran L A. Frat-guy. Smart och sndll,
men jagar social status. Scott &r till skillnad frén de flesta andra i Lambda Alfa
Lambda pa UCLA pa stipendium och har inte nagra stora pengar sjélv. Sa han gor
Sitt basta att forsoka sméltain, aven nér aktiviteternaibland kanns lite va omogna.
Forsokte avstyraelandet nér det borjade bli for mycket sprit pasvensexan igar, men
vill egentligen imponera pa de ddre killarna. Det tog speciellt emot nar de borjade
hetsa John att han skulle ha ett sista knull.

Har Gvertalat Kip som organiserat svensexan att de &minstone borde varna John
att hans fastmo Ines & pavég. Ines ringde oavbrutet pa Kips mobil och fragade var
de var, Kip som inte var vaken nog (eller inte visste béttre) gav henne namnet pa
hotellet. Nu géller det att hinnaforetill John svit och avstyra en katastrof.

Speltips: forsok goraallatill lags och medla, talalite tystare och garnamed dial ekt.

Relation till John

Charmig kille och mittpunkteni LAL, en sdn man spontant staller upp fér och som stéller upp sav
for allaandra

Relation till Kip
Pengar och party, det hander alltid nétt runt Kip, &en om han inte har det allra basta omdomet.

Relation till Ines
Johns fastmo, trevlig tje, &t och prata med och verkar bry sig om folk, speciellt John|
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Ines

(Svensexan)

Ines Pedroza 21 ar, sviken fastmo. Forbannad! Oskuld. Enormt kér men
kanner sig totalt sviken. Fick hdra nagot om att hennes &l skade fastman John skulle
vara med ndgon annan kvinna pa sin svensexa. Johns kompis Kip ringde och ful-
Ikomligen skrét om vad som hande. Samtidigt hoppas hon (naivt?) pa att det ska
ha varit ett missforstand, Kip l&t valdigt full. Hur som kokade hennes mexikanska
blod och hon har kort upp till SF under natten. Dags att |asa lusen av sin dlskade
och hans faniga fratpolare!

Ines & annars en noggrann student som bryr sig mer om studierna an studentlivet,
att hon hittade John pa en studentfest var mer @ slump &n nagot annat. Och han
var inte direkt hennes typ, med sin rika bakgrund och |&tt oseritsa attityd till livet.
Men nér han foll for henne, f6ll hon for honom. Och hittills har han verkat vararedo
att skarpa sig fér hennes skull och hon har valt att det & han hon vantat for. Utan
tvekan tackade hon ja nér han friade, men beroende pa vad som hant vete f-n om
det kommer stasig.

Speltips: prata med | &t accent som blir kraftigare ju mer upprord du blir, skrik, gréat
och utdela orfilar.

Anvandbara uttryck: "abadesa’ - hallick, "aduana' - horhus, "baboso" - flickjagare,
"bellaco” - kdt man, "ijBesame €l culo!" - kyss min rév, "cabron” - otrogen person,
"jcaray!" - Skit ocksdl, "cojones" - testiklar "cutre" - pucko, "jTu madre!" - Din
morsal, "putd" - hora, "hijo de puta’ - horunge.

Relation till Kip

Fratkompis med John och generellt daliga nyheter, enda han har pa hjarnan verkar vara party och
brudar.

Relation till Scott

Den enda vettiga av Johns studievanner, nastan for snall, da han ofta blir utnyttjad av de andra.

Relation till John

Livets mening, fastman och den sanna kérleken.
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Senator Smith-Green

(Seismol ogiska institutet)
L orne Smith-Green politiker 38 ar . Hansyns 6skarriarpolitiker med mélet
att bli USA:s forsta kvinnliga president. Med en politisk karriér ingar ett perfekt
familjeliv. Detta & 10 timmar i veckan avsatt till. Mediaanpassad.

Hennes make och partner i det heladr en av de bastamannen inom PR och hjal per
till med det hela. Inteilla efter varit langharig racingférare nér de traffades. |bland
kan hon sakna hans rustika stil, men samtidigt & hon glad att han lovat att inte
kora bil igen efter tva krascher. Deras enda dotter Ava ar badas 6gonsten, just nu
i ytterligare en tondrstrots, men tack och lov l&tt distraherad av ytliga saker och
gavor, plus att hon tycker att hon har en frack mamma. Hon har till och med fétt
Lorne att avsitta lite extratid pa det har besoket i San Francisco for att shoppa med
dottern, visserligen framst for att fa media att fota det istéllet for att rapportera om
nedl&ggningen av stadens seismologiska institut.

Nedl &ggningen borde ga snabbt: in - artiga fraser - lite lyssnande om verksamheter -
politisk forklaring om brist i budget, krig mot terror, icke vinstdrivande verksamhet
- lagga ned verksamheter - tack till trotjanaren som &r chef (lan Bruce) déar och ut
for shopping med dottern. Trekvart max. Formodligen kommer de att hitta pa hot
som motiverar att de ska fafinnas kvar, men det ska de inte lyckas med!

Speltips: réttatill glasbgonen, le och skaka hand, var artig men bestamd.
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Alex

(Seismologiska institutet)
Alexander Hope 49 ar, diplomatisk seismolog. Trevlig och pedagogisk.
Lugn och artig, "litelagom". Inte den som goér de bésta upptéckterna, men den som
ser sammanhangen och kan forklara dem.

Alex jobbar ihop med sin ex-fru som han har den stOrsta respekten for. Cassie &
den framsta seismolog som han nagonsin tréffat och han & imponerad av hennes
kunnande och intellekt. Men att bo med nagon som var saengagerad i sitt arbetevar
pafrestande och till sist tréttnade han paatt aldrig fariktigt ledigt fran jobbet. Forsta
tiden av skilsmassan var jobbig, men Cassie &r riktigt professionell och som vanligt
gar jobbet fore alt annat for henne. Da hon verkade glomt honom med en gang,
blev det enklare for honom nar han tréffade Ella, en tjugo ar yngre bilforsdljerska
som vann hans hjérta och som han nu vantar barn med. Alex fungerar vanligtvis
som avdelningens diplomat och pedagog, alla & hans vanner och han arbetar héart
paatt allaskakannasig till lags.

Speltips: pratalugnt, var artig, smale, setill att allafar prata.

Relation till 1an

Chefen, snart pensionér, har gjort avdelningen till det den ar och fortjanar att fa trada tillbaka och
koppla av.

Relation till Cassie

Passionerad kvinna, men lite vél engagerad i saker och ting, tenderar tyvérr att 6verdriva, men &r
annars duktig seismolog.

Relation till Sam

Tekniska supporten, bra kille som verkar jobba jamt, nér det varit lugna kvélar har han &ven visat
sig varaen j-vel pAmahjong.
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lan

(Seismologiska institutet)
lan Bruce 65 ar. Institutets trotjanare Har bevakat San Andreas-
forkastningen i 40 ar. Har gatt hela karriarstegen. Kampar for stérre andag. Kun-
skapshbank som numera mest vander papper. Med tva manader kvar till pension ar
det inte mycket glod kvar, enda biten som k&nns som fortfarande behdver kdmpas
for & att bevarabidragen. lan har arbetat 1ange pa den hér avdelningen och de sista
tio dren har han lett den med en faderlig hand.

Nu kénns den som hans barn och han vill att den till varje pris ska finnas kvar
efter att han gatt i pension och dvertas av ndgon av hans understallda. Helst Alex,
for aven om Cassie & en béttre seismolog, & hon for mycket en olyckskorp och
inte klarar inte att hantera media och politiker pa rétt sitt. lan hopas att han ska
fainflytande pa vem som blir hans eftertradare, det &r férhoppningsvis darfor som
Senator Smith-Green kommer pa besok idag.

Men lans stora bekymmer &r inte vem som ska eftertrada honom, utan finansierin-
gen. Han har inte velat oroa sina medarbetare i onddan, men han har foraningen att
senators Smith-Greens besok kan hdnga ihop med budgetarbetet. | vérsta fall vill
hon minska bidragen. Sa forsta som maste goras pa morgonmotet &r att fa alla att
forsta att idag maste de visa upp sin basta sida och géarna visa hur oumbérliga de &r
och helst vill 1an fafram det utan att séga att pengarna kan ta slut.

Speltips: fragaom vad folk saom detalar |&gt och hall handen vid 6rat (diskret) nar
du lyssnar, prata med lite morkare rost.

Relation till Cassie

Olyckskorp, bra pa sitt jobb, men forutspar katastrofer lite val ofta, lite bitter efter skilsmassan fran
Alex.

Relation till Alex

Bra lugn karl ala tycker om, har senaste aren honom ovetande lobbat for att han ska ta Gver
cheftjansten.

Relation till Sam Chew Jr
Tekniker, flitig arbetare, pratar lite mysko.

Relation till Senator Smith-Green

Réstade pa henne i senaste valet och héller tummarna for att hon ska gé langt inom politiken, har
aldrig mott henne i person, men hort tva av hennes tal, valdigt karismatisk och trevlig kvinna och
verkar vadigt fornuftig.
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Sam

(Seismologiska institutet)
Sam Chew JI. 36-alig Kines-amelikansk tlebalnsfal. Teknisk chef som
hallel alaseismoglafel, datolel och kaffeblyggaleni tlim. Kines-amelikan av tledje
genelationen. Tjanstvillig och 6dmjuk. Bugal sig ofta. Fylld av kinesisk visdom och
visdomsold. Tyckel att jobbet & en lugn plats jamfélt med hemmet (som & fyllt
av hela dlakten) och drgjel sig ofta kval for att hinna sitta gav och dlicka en extla
kopp te.

Speltips: tala utan bokstaven r och kom med "lyckokake"-ol dspl ak.

Relation till Alex
Bla mahjong-spelale, lugn och sympatisk man

Relation till lan
Chef, vill ibland laggasig i sakel och ting men &t att snacka omkull d& med lite visdom.

Relation till Cassie

Olyckskolp, platal for mycket, hystelisk kvinna, bolde ta en ny make s hon inte stolde lugnet pa
albetet.
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Casse

(Seismologiska institutet)

Cassandra Hope, 40 ar, institutets domedagspr of et. Har inte kommit
Over skilsmassan. Snabbtankt med brainstinkt, men kan inte forklara, vilket frustr-
erar henne. Har ett rykte som seismol ogiskainstitutets olyckskorp, men ser sig v
snarare som forsiktig. Lever for sitt jobb och for att réadda liv, ndgot som hon lange
delade med sin dlskade Alex, men det blev for mycket for honom. Han tyckte att han
inte kunde ha jobbet hemma ocks3, hans I6sning blev tyvarr att |amna Cassandra
for en yngre kvinna och fortsétta jobba sida vid sida med Cassandra.

Aven om hon i hemlighet hoppas pa att han ska &tervanda till henne, doljer hon
sina kanslor sa gott det gar. Och hoppet har minskat efter att han beréttade att han
vantade barn med sin nya karlek (hur man nu kan skaffa barn i en stad som &r pa
vag ner i havet vilken dag som helst). Forlégger alltid sina glasdgon.

Dagens oro & inte bara siffrorna som pekar pa att det & 30 % sannolikhet att det
under formiddagen kommer ett storre skalv, utan &ven att hon rékat snappa upp att
en senator ska komma pa besok. Det badar inte gott och Cassandra forbereder sig
pa det véarsta, tank om de &r dér for att 1agga ned ingtitutet. Hon kanner sig osaker
pavad att taupp forst, de orovéackande siffrorna for skalv, eller nedlaggningshotet.

Speltips: prata snabbt och anvand stora ord (jattekatastrof som kan vara gigantiskt
dodsfarlig), réttatill glastgon, har och klader, snegla langtansfullt pa Alex.

Relation till Alex

Bra seismolog, bra make, gréade aldrig, utan gav tyvarr bara upp, ibland sa lugn att det gér en pa
nerverna.

Relation till 1an

Chef och lénge forebild, har arbetat [&nge som seismolog och kan alt, men efter varit i framkanten,
& han nu lite val forsiktig, tror han har gétt for mycket in i pensionstankar

Relation till Sam
Tekniker, tror han kommer fran Kina, fattar knappt vad han sager.
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Mekanikern

(Monstertrucken Mandy)

Gary Nelson, 44ar, mekanikentusiast har en passion i livet, motorer! Ju
storre desto béttre. Han stolthelt & Mandy, den mest brutala monstertrucken i histo-
rien. An sildnge & hon ensam i sitt slag, men nu ska hon lanseras och siljas vérlden
over. Mandy var lange Garys hobbyprojekt, medan han jobbade som mekaniker pa
olika téavlingar. Med sitt livs besparingar byggde han henne fran scratch. Nér hon
var klar gick han runt till alla motorforsaljare och forsokte fa henne sald. Till sist
nappade en.

Mister Hayesvar egentligen inte ndgon Gary ville géraaffarer med, men han hade
pengar nog och intresse att forverkliga drémmen om att massproducera Mandy.
Enda kruxet var att han har |&tit henne sta s lange. En bil som Mandy &r gjord
for att koras och testa gréanserna, men nu star hon i en bilhall, fér visning och
forhandsbokingar. Ibland forsiktigatestrundor runt kvarteret med nyfiknaintressen-
ter, men aldrig ordentligatester av vad hon klarar. Nu &r det snart 6ver, om en manad
kommer de 500 forsta Mandybilarna och nu &r det lite marknadsforingsbilder med
kanda forare och sedan ska hon fa komma ut.

Speltips: humma och nynna, berétta stolt om Mandy och forsok fa folk att kora
henne.

Relation till Mister Hayes
En slem typ, har kapitalet och kontakterna, men inte kanslan och forstael sen for bilar.

Relation till Charlton Green

En av de bastaforarnandgonsin. Har tyvarr lagt av, men var i mangaar en njutning att se kora. Trots
Garys narhet till motorsporten har de aldrig mats forr, s det & en &ra att stolt fa visa upp Mandy
for Charlton.

Relation till Barry Collins

En av de andra riktigt stora stjarnorna och en person som Gary jobbat med till och fran, skulle
egentligen viljafa ut Barry att kéra Mandy pariktigt.

Relation till Bimbon
En snygg sak att dekorera Mandy med.

Relation till Mandy

En sann kérlek kdnner en man baratill en bil i livet. Mandy &r likamycket Garys skapel se som kérlek
och stolthet. Lite sorgligt bara att inte fata ut henne oftare.
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Charlton Green

(Monstertrucken Mandy)
Charlton Smith-Green 44 ar. Tidigare racingforare, nu

gangtr afikant. Féredettaracingforare, framst framgangsrik inom stockcar. Men
efter en valdsam vurpalovade han sin hustru att aldrig mer kéraracing. Istéllet fix-
ade hon ett PR-jobb & honom. Framst kunde han utnyttja sitt ansikte och rykte fran
racingvérlden, men efter ett tag visade det sig att han &ven hade sinne for det.

Nu for tiden arbetar han framst med hustruns politiska kampanjer och & hennes
personliga talskrivare och talesman. Medan hustrun har en framgangsrik politisk
karriar, faller det dven oftast pa Charltons lott att oftast ta hand om dottern Ava
Nagot som gick mycket béttre forr, innan hon blev tondring och pappa blev lite
tontig. Speciellt blev det inte béttre for ett halvar sedan, nar han forsokte impa pa
henne pa motorvagen och rakade sladda av ut i 6knen, ingen av dem fick tack och
lov négra storre skador, men darefter har Charlton fatt totalt motorférbud av sin
hustru, ingen, bil, ingen mc och dver huvud taget inget som gar fort.

Dérfor har Charlton idag fétt ta sparvagnen till ett fototillfalle. Tyvarr har det
blivit forsenat och han ska egentligen varatillbaka pa hotellet vid den har tiden.

Speltips: le brett, ha ordentliga handslag och klappafolk paryggen eller axeln, rétta
oftatill glasbgonen

Relation till Ava (pa hotellet)

Charltons dotter och &delsten, &ven om hon tycker att han &r tontig & hon det viktigaste i hans liv.
Han slutade bade tavla och kérabil mest for att han var radd for att tas ifrén henne.

Relation till Lorne (pa ett mote)

Charltons & skade hustru och partner i allt, Han & stolt 6ver sin framgangsrika hustru och hennes
karriér som senator.

Relation till Barry

Gammal racingkompis, best man pé bréllop och Avas galvklara gudfar. Brukar ses oftare, men nu
har det gétt ndgon manad och kan inte 1&ta bli att varanyfiken pavad Barry hallit pA med och varfor
han &r sen, han brukar varapunktlig. Helafototillfallet & egentligen en ursikt att fatraffaBarry igen.

Relation till Mister Hayes

Nan uppkomling som vill lanseraen ny monstertruck. Fast bilen verkar schyst, om man nu barafick
kora den.
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Barry Collins

(Monstertrucken Mandy)

Barry Collins 42, generad racingkandis. Barry & fortfarande en av
varldens basta forare, men sedan ett par & har han slutat kora professionellt. Hans
passion & fortfarande bilar, men pengarna récker och nu drar han in tillrackligt pa
att vara hedersgast i motorsammanhang och divers reklamuppdrag. |déen om att
dra sig tillbaka pa det séttet kom fran basta kompisen och kollegan Charlton som
trappade ned och satsade pa PR for familjens skull. Den familj som &r det narmsta
Barry sdv har till en egen, han var med som bestman pa deras bréllop och &r stolt
gudfar till deraslilladotter Ava, aven om hon inteldter honom kallahennelillaAva
efter hon kom upp i tondren. Ibland kan Barry nastan vara lite avundsjuk pa deras
familjeidyll, och framforallt sakna det gélvt. Det har varmt hans jular och thanks-
giving att ha en familj att gasta, men skulle garna haft en egen. Men for exakt tva
manader sa vande det, pa en platning motte han Julia, en liten nétt flickai halva
hans dlder. Det blixtrade till mellan dem, i smyg tréffades de efterdt och har fortsatt
gorasai tva manader. Nu langtar Barry efter att fa skrika ut sin kéarlek, samtidigt
som det kanns lite konstigt. Han &r lite orolig for vad folk ska séga och de bestémde
tillsammans att de skulle borja med de nérmsta. Barry ordnade ett tillfélle att fotas
och tamed Charlton och Julia, sa de kunde fa métas. En gammal mekanikerkontakt
skullelanseraen ny bil och behtvde kdnda motoransikten. Pavagen dit slogs Barry
av nervernaoch han och Juliatog en promenad extra, sedan stack hon till platningen
forst och nu & Barry pavég dit om bara benen bér.

Speltips: Fnissa ndr du pratar med Julia, torka svett och drai kragen, stamma lite
om saker blir personliga.

Relation till Charlton Green

Bésta van och hans familj betyder lika mycket for Barry som om det var hans egna, kanns skont att
de inte & dar nu, dven om Barry ser fram emot att |1&ta Ava traffa Julia, hon & den som nog minst
skulle tanka pa &l derskillnaden, da hon tycker att femtonaringar & vuxna kvinnor.

Relation till Mekanikern

Gary Nelson &r en av de dugligaste mekaniker som Barry ndgonsin tréffat. Barry & nyfiken pavad det
ar for bil han skalansera, forsoker tanka pa det istéllet for det nervosa att berétta om sitt forhallande,
man kanske kan borja med att kollain bilen, for att prata om natt neutralt.

Relation till Julia (Bimbon)

Juliaden kvinnasom Barry hoppas ska bli hansfamilj, lyckan i hansliv och han har fortfarande svart
att tro att nén sa vacker kan & ska ndgon som honom.
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Bimbon

(Monstertrucken Mandy)

JuliaMartin, 21, fotomodell och motorintresser ad. Méngaandrasom
ligger i baddrakt pa bilmotorhuvar gor det i hopp om en béttre karriar, men for Julia
handlade det om motorintresse. Som enda dottern och med fyra dldre broder i mo-
torbranschen har hon alltid umgétts bland motorer. Framst alskar Julia kromet och
utseendet, men tjusningen att 3ka fort har ocksa alltid tilltalat henne. Sedan spelar
det inte ndgon storre roll om man gjalv sitter bakom ratten eller brevid den. Och som
flickablir man inte tagen serios som forare, men det & enkelt att fakommamed om
man & déar som prydnad. Uppvuxen med fyraracingforaretill broder har den meriten
aldrig impat pa Julia, snarare nésta tvéart om. Men for tva manader sedan, stirrade
honini de mest melankoliska 6gonen hon sett och foll pladask for en racingforare.
Eller snarareforre dettaforare. Hon och Barry tréffades paen plétning, hon var dar i
bikini och han som ett av de mest kanda ansiktenafor sporten &ven om haninte galv
korde langre. Hon kande sjélvklart till honom, men var egentligen inte nyfiken pa
att vetamer. Sa sag hon honom i en paus forsokaslain en Bratzdockaoch aldrig har
hon sett nagot sa patetiskt forsok till inslagning. Hon kunde inte 1ata bli att erbjuda
sig att hjalpatill, och sd borjade de prata. Dockan visade sig varatill hans guddotter
och nér han beréttade att det var en femtonaring som skulle ha den slangde Julia
den kérvanligt i huvudet pa honom. Sen tog hon honom i handen och drog ut for
att hjalpahonom hitta en lamplig present. Det var da de pa alvar borjade prata med
varandra. Efter det har de varit oskiljaktliga, fast i smyg. Alderskillnaden (han &
dubbelt sd gammal) kandes forst pinsam, men nu tanker deinte paden sjalva. For att
borja beratta ndgonstans, har de enats om att starta med Barrys basta van Charlton
(pappantill guddottern). Barry fixade en platning for allatre och efter mycket nerver
smet Juliadit i forvag. Barry skakommasnart och han far taupp amnet, under tiden
forsoker Julia bedéma Charlton. Hon kanner till hans meriter som racingférare och
hort mycket om hans familj som betyder mycket &ven for Barry, men hon undrar
hurdan han egentligen &r.

Speltips: Tutta upp dig, vicka pa hofter, fladdra med 6gonlocken, tindra mot Barry
och forsok hdllahonom i handen
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Mister Hayes

(Monstertrucken Mandy)

Van Hayes, 46 ar, djavulsk skojare. Mister Hayes & en slipad affarsman,
beredd att ga 6ver lik om det skulle behtvas. Och snart riskerar liket att vara hans
eget. Han stér i skuld till s3 manga, men & 6vertygad om att rétt affar ska kunna
rédda allt. Som sista handling har han nu skaffat ett avtal med en mekaniker som
gjort en fantastisk monstertruck. Van har lyckats lanaihop till en bilhall att stélla
ut den i och har borjat fain bestéllningar och feta forskott. Meningen &r att gora
en stor reklamdrive, fa in massa forskottsbetalningar och sedan dra med det enda
exet av bilen. Killen som skapat bilen & dvertygad att det snart kommer 500 nya,
men prototypen blir den endaoch den sdlde Hayes for 1ange sedan. Dock satror han
att han ska kunna fa nog med forskott for att ga under ytan och forsvinna. Och for
att mjolka det sista ur kon har han nu fétt till en platning med tva kénda fore detta
racingforare och en bikinibrud, som allamagiskt gétt med pa att fa sinaarvoden om
en manad. Endakruxet &r att fotografen just gick ut genom dorren, efter att havéagrat
gora nagot utan forskott, en av forarna & forsenad och den andra verkar stressad
och Hayes borjar kdnna skulderna narmasig alltfér snabbt.

Speltips: Be om ursdkt for en kort férsening och upprepa att fotografen ar har nar
som helst, eller borjafotagalv slange. Forsok hdllakvar folk och hdllaskenet upp,
stot pa bruden och ge henne of érskamda forslag.

Relation till Mekanikern

Gary Nelson: Bilens skapare, genialisk mekaniker, men korkad affarsman. Vill fakorasin bil ocksa,
vilket &r otankbart. Om nagot skulle hdnda den sénks vardet och den som kdpt den &r en person som
skulle kunna hitta Van aven nar han gatt under jorden.

Relation till Racingférarna
Barry och Charlton &r tydligen kdnda. Namnen har Van paen fusklapp i fickan for sékerhets skull.

Relation till Bimbon
Snygg, och forhoppningsvis villig att ga till sings med Van om hon tror att hon kan fa mer betalt.
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Y uppien

(Hotell San Francisco Tower)

L loyd Nolan 44 ar. Stressad yuppie. Pratar konstant i den senaste mobil-
telefonen. Stressad. Tror sig vara véarldens mittpunkt. Forsoker bestdmma Gver allt
och alla. Lloyd tror bara pa framgang, kontakter och hart arbete. Kénner man ingen
ar man ingen, har man inga pengar & man ingen, har man inte en titel & man ingen.
Hart skolad av sin far att ga 6ver lik for sin karriar & Lloyd framgangsrik VD i
finansbranschen och en av senaste decenniets mest framgangsrika daytradare.

Speltips: prata i mobiltelefon, eller knappa pa barbar dator (bli tokstressad om du
av négon anledning inte far gora nagot av det), sag garna "kop" eller "sdj" da och
datill telefonen.
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