San Andreas
O hovember

Karaktarshlad och handouts



Ined

(version for 5 spelare)

Paul McQueen, 37 ar. Nybliven
brandmastare och karridrist. Sdter alltid
karridren framst och gor inget han kan bli anklagad
for. "Lt oss goradet enligt reglementet”; "Det skulle
kunna sefel uti media

Paul har alltid varit en mamedveten man och ve-
tat vad han velat och efter att han dutat sin karriér
som femkampare, bestamde han sig for att satsa pa
en framtid inom brandkaren. Han upplevs av de flesta
somvaldigt |&tt att ha att géramed, &ven om han gélv
altid har en egen agenda fér att allt ska gagna honom
samycket som mgjligt.

Speltips: se bister ut, pratai korta meningar

Relation till Steve

Brakille, men farlig, han &r lite va fortjust i faran och om
ndtt skulle handa skulle det kunna bli mitt fel

Relation till Bill

Kunskapsreserv, behover ibland manas pg, men vadigt
trygg att hamed.

Relation till Fred

Uttryckningsgruppens chauffér, besserwisser, men okej nér
han &r tyst, synd att det inte hander nog ofta

Relation till Dick
Forstar miginte paDick, hur kan en san mjukis varabrand-
man? Allt han verkar ha p& hjarnan & sina katter, men tror
att det skaga att drillalite vett i honom.



ANIS

Besserwisser, lite trist kille.

(version for 5 spelare)
Steve Newman, rokdykare, 24 ar. Dare-
devil. Adrendinjunkie som utévar alla extrem-
gporter. "Waow! Vilken grej! Har jag aldrig gjort
forut"; "Kom igen, det hér kan sakert funka"

Lika mycket har det varit spanningen, som
ledigheterna som fick Steve att bli brandman. Det &
ett perfekt yrke om man till och frén vill kunnatasig
nagon veckaledig for att kunnasurfa, kaoffpist eller
flyga lite hangglidare. Sedan &r det kul sa fort det &
utryckning, nér adrenalinet pumpar och man trotsar
alafaror.

Speltips. anvand mycket ontdiga ord (som coolt,
waow, heavy), agerainnan eftertanke, hang fram med
dverkroppen och ha hdllning som en s-kurva.

Relation till Paul

Bossen, lite 5&pig ibland, men nér det brinner i krokarna
kan man nog ta hans order (eventuellt med en nypa salt).

Relation till Bill

Valdigt trygg att hamed, fast lite feg, men man vet att han
finns dér nér det behovs.

Relation till Fred

Relation till Dick

Den bésta kompisen man kan ha, har dock en konstig fas-
cination for katter.
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(version for 5 spelare)
William Dunway, r okdykare 48 &r. Gam-
mal r &v. Har varit med om alt. Lugn och metodisk.
"Stressainte, de kan bli safel da."

Efter att foljt sin far och &dre bror i fotsparen och
blivit brandman sa kom eftertanken, eller snarare efter
sétt bade sin far och sin bror do i tjansten. Bill &
metodisk och tar det sékrafore det osdkra, han &r fort-
farande mycket skicklig som rékdykare, men baserar
sinabeslut paerfarenhet och ser som sitt jobb att hlla
igen vaghalsarnainom yrket.

Speltips. prata savligt, humma, var noggrann, rynka
pannan ofta.

Relation till Paul

Bossen, bra och trygg chef, lyssnar pa ens réd och héller
tempot lagom sékert.

Relation till Steve

En olyckshandelse i yrket, har oftast brainstinkter men pa
tok for impulsiv, behdver ofta héllas tillbaka.

Relation till Fred

Imponerande kunnig grabb, och har altid ngot nytt att
berétta.

Relation till Dick

Gay? reko kille, men kanns som han har hjartat i nagot an-
nat &n brandkaren.
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(version for 5 spelare)
Richard "Dick" Blakely, 29 ar, brand-
man. Homosexuell fitnessfanatiker med 8
katter hemma. "Men, pojkar", "Katter har faktiskt
nastan lika stort kénsl ospektra som manniskor."

P4 utsidan verkar Dick vara alla kvinnors drém,
stor, vatranad, men @nda mjuk och méansklig. Hans
stora passion i livet &r hans renrasiga katter som han
stéller ut och behandlar som sina egna barn. Brand-
mannayrket var ett sista forsoka att stanna i garder-
oben, men det visade sig ocksa vara nagot som han
var vadigt duktig pa.

Speltips: Spann dinamuskler, pratabaraom katter och
hur de & béttre & méanniskor

Relation till Paul

Bossen, hérd och réttvis.

Relation till Steve

Ragg? tror visserligen han &r straight, men umgas massvis.
Kvickténkt grabb, bra brandman och okej kropp (dock usel
klddsmak ur uniformen).

Relation till Bill

Den gamle vise brandmannen, den rétta att fréga om rad i
yrket, lite som en extrapappa.

Relation till Fred
Stentrékig, och sa straight att man blir morkradd, forutom
ingen som helst sportintresse. Stereotypen pa vérdelds
straight kille.
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(version for 5 spelare)

Fred Holden chauffér/brandman 39 ar.
Vetgirig overliggare som & brandman p.g.a
fritiden och den flexibla arbetstiden. Gor jobbet men
far sina kickar fran studierna. "Visste ni att Scotland
Yard & uppkallat efter garden det 1ag vid? Eller att
Benjamin Franklin var den forsta att foresld sommar-
tid redan p& 1700-talet” "Asch, det & val sant som de
flestavet."

Fred har inget liv, snarare en bunt bdcker och sak-
er som distraherar honom fran att 1asa dem. Att inte
kunna saker stér honom och darfér kan han inte dli-
ta sig frén att studera, vid sidan om studierna arbe-
tat han som brandman (utryckningsférare), men hop-
pas framst pa att slippa uppdrag. Nar han val &r ute
pa ett uppdrag, forsoker han verka cool, men oftast
g&r munnen nervost om sma detaljer i brandsakerhet,
i forsok att dolja hur skrammande det &r.

Speltips: Prata mycket, kom med onddiga kunskaper
utan att nagon fragar, torka svett fran pannan.

Relation till Paul

Bossen, lite hard grabb, stéller mig garnain lite béttre hos
honom och forsdker impa med mina kunskaper

Relation till Steve
Kvicktankt grabb, bra brandman,.

Relation till Bill

De gamle vise brandmannen, lite stérande att han kan mer
om yrket dn en 5dv, men négon da att laraav.

Relation till Dick

Kan mer & mig om katter, och klader, skulle vara kanon
att hamed i quizlaget till brandmannapuben, med ala de
speciella sdramnena.
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(version for 5 spelare)

Joseph DiReda, taxichauffér, 67 ar.
Spanskattad man, utsliten efter att hakort taxi
hela natten, kan ta en sista kérning innan han skahem
och sova. Sporttokig, framst fotboll, helhjartat fan av
the 49:ers, har sésongshiljetter och ser varje match Joe
ser fram emot kvéllens méte mot New Y ork Jets och
drémmer om att fa bevittna en storslagen seger.

Sitter och lyssnar pa kommentarer om kvallens
match mer én ser var han kor. Radion & bra nér man
ska hdlla sig vaken. Hoppas nasta korning gar 6ver
bron sadet & ndrahem och sova. Ser nagon kommaut
hastigt med en vaska och svanger upp. Drar paflakten
pakallaste for att inte somna.

Speltips: ha problem med spraket och bryt pa spans-
ka (forsok garna prata spanska), férsok prata baseball
med kunden om inget annat hander.

Anvéndbara uttryck: "abadesa" - hallick, "aduana’ -
horhus, "baboso" - flickjagare, "bellaco" - kat man,
"iBesameel culo!" - kyssminrdv, "cabron” - otrogen
person, "jcaray!" - Skit ocksal, "cojones’ - testiklar
"cutre" - pucko, "jTu madre!" - Din morsal, "puta’ -
hora, "hijo de puta" - horunge.



LeS LHEUOS|Ig3se

(version for 5 spelare)

Burt Martin, Lastbilschauffor, 43 ar.
Trucker med stor hemlangtan Livet & un-
derbart, ute pa vagen, med Dolly pa hog volym. Burt
lamnade klagande frugan och kidsen for dryga aret
sedan och sen dess har han inte stannat upp, kort hela
tiden med sin egna langtradare, tagit de uppdrag han
velat och sett hela USA, sovit i bilen eller pa motell
och &tit precis vad han kant for. Nu syns det visserli-
gen pa hans midja som svammat éver byxorna, men
det & inget att bry sig om.

Men sdvaknade han i morse och saknade sinabarn.
Vet inte vad som kom 6ver honom, men plétsligt
angrade han vad han gjort, pafemton manader har han
inte pratat ett ord med Burt jr, Bo eller Dolly-Sue.
Fylld av térar satte Burt sig bakom ratten och borjade
kranglasig ut ur San Francisco och safastnade han pa
Golden Gate-bron.

Ser en mindre olycka & framme, en taxi och en gul
Ford sparrar helafétet och just hér &r det betonggrisar
mellan filerna, kanske skulle se om man kan hjdlpa
dem att rulla pd, undra om man behtver masa sig ut,
eller om tutan récker.

Speltips: borja med att tuta, hojta sedan till folk, om
folk pratar, bli pl6tsligt grétfardig och prataom barnen
(visa garnakort pa dem)
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(version for 5 spelare)
Malila Lancaster, 54, Bitter reumatisk

negress. Ensamstdende mor till fyra barn. Kort
kompakt fargad kvinnai fargglada klader och med ett
brett radband kring halsen. Sjunger i metodistkdren
och gar i kyrkan varje sondag. Borjar tréttna pa hur
ala utnyttjar hennes vanlighet. Jobbar i skolbespis-
ningen pa Elmore High inne i San Francisco, men
sitter nu pa vag hem (hemsand pa grund av sina
varkande reumatiskaleder), danagon pl6tsligt sméller
ini henne bakifran.

Nu far det vara nog! Nu tanker hon sta upp for
sig §av! Den rackarns taxichaufforen skaminsann fa
lusen l&st av sig.

Speltips: ta i med magstddet nér du taar, rulta
fram hjulbent, var forbannad for alla oréttvisor sedan
Saveriet
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(version for 5 spelare)
Dean Russo, Mafioso, 52 ar, iskall
yrkesmordare. Ser det som ett hantverk, jobbar
ett kontrakt per stad och flyttar sedan pa sig, hem-
ligheten &r att altid vararorlig, aldrig synas nér man
utfor d&det och aldrig doda ndgon man inte har betalt
for.

Dean har legat 1&gt i San Francisco ett tag nu,
bra stad, trevliga barer, kanonbra karaoke och en del
trevliga folk han kanner, men for ndgon vecka sedan
kéndes det som det var dags for lite action. Ett sam-
tal till lokala kontakter och négra dagar senare kom
ett tidigt samtal. Ett enkelt uppdrag, en flickamed lite
ofdrsiktigt flinka fingrar som tagit en vaska som inte
tillhdrde henne. Adress och bild (alltid synd nér de ar
sa sota) foljde med.

Hittat adressen och glider forbi for att kolla miljon,
lite vdl mycket folk sdhér dags. Men basta att hélla
koll sdhoninte smiter. Visserligen om hon skulle smi-
ta en liten bit skulle det inte gora ndgot, enklare att
gémmalik paandrasidan bron om det skulle behtvas.
Och om det inte finns for mycket folk kan man nog
prata hennetill ratta.

Speltips: tala lugnt och dépigt, var artig och le
standigt, bar gérna solglasdgon
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(version for 5 spelare)

Helen Saint Duval, 22 ar,
forhoppningsfull modell/aktor/servitris,
nu latt paranoid. Uppdraget hennes manager gav
henne att ga pafester barafor att se braut kandesforst
billigt, speciellt som l6nen inte var sa bra, men sam-
tidigt béttre an vad dricksen brukar vara. Men nér det
gick upp for henne vad det var for gaster pa festen,
ville hon forst bara rusa darifran, sedan vagade hon
inte. Helt 6ppet pratade de om maffiaaffarer, droger,
mord och illegala afférer skedde illadolt under ndsan
paHelen.

Efter det forst ként som hon hamnat i helvetet, sag
hon pl6tsligt en mojlighet. Om hon baraverkade lugn,
borde hon kunna |&tt ta en obevakad del av verk-
samheten, inte som att de skulle kunna gatill polisen,
och det stod en vaska helt obevakad ett bra tag. Hon
var rétt séker att den var fylld med pengar och deflesta
hade |amnat festen. Djavulen i hennes 6ra 6vertygade
henne, hon tog nonchal ant vaskaoch gick. Va hemma
visade det sig inte varasaklart langre, vaskan var vis-
serligen fylld av pengar, men paranoian borjade smy-
gasig pa henne och hon funderade pa vad hon gjort.

| desperation forsoker hon ringa sin duktiga
storasyrra Joan. Hon brukar altid veta vad man ska
gora. Men Helen tror innerst inne att 16sningen &r att

tavaska, dangasig in i forsta basta taxi, |amna stan,
kanske forsoka "forsvinna'. Det kanske bara skavara
ett snabbt samtal att sdga adjo till syrran...

Speltips: titta nervost omkring dig, stamma |tt, hall
krampaktigt i en vaska (med pengar)
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(version for 5 spelare)

Priscilla" Priss' Smith, 22 ar, entusiastisk
ljudekniker. Kort flicka med tofsar och gulliga
klader. Positiv naturbegavning som inte forstar att an-
drainte forstar tekniken. Sot och helt omedveten om
det. Priss gor sitt basta for att forsdka ha lite attityd,
men trots lite urringing och lite udda frisyr gér henne
bara mer gullig.

Hon & lite blyg av sig, forutom nér folk pratar
teknik med henne, da tenderar hon istéllet att babbla
pai hogt tempo och tappade flestai teknikaliteter som
de inte forstar. Gruppen ljudtekniker och stolt Gver
att fa allt att |ata perfekt, demar garna lampliga bak-
grundsljud redan pa véagen till reportagen.

Speltips: le, sparraupp 6gonen, lyssnapafolk ochtitta
dem djupt i dgonen, prata massa tekniska detaljer.

Relation till Val

Bra chef &en om hon nog skulle kunna behéva slappna av
lite mer.

Relation till Greg
Kul kille, valdigt engagerat i ndgon tv-serie, men ska sakert
gaatt prata om annat med ocksa

Relation till Mister Elliott

Odmjuk for att varit nyhetsankare och sa kul att en sén per-
son kan komma ut och géra tv med oss andra, och han har
med sig vérldens gulligaste lilla hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen! Trevlig och ambitids. forsoker férklara
tekniken fér honom och han brukar lyssna noggrant.
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(version for 5 spelare)
Ross Elliott, reporter, 54 ar. Diva.
Fafangt fore detta nyhetsankare som degraderats till
faltreporter. Bitter. Fattar inte s snabbt. Trovardig.
Ross ser sig jav som kandis och har svart att ursakta
att han sants ut till faltet igen, samtidigt &r det val pa
tiden att ndgon gor ett brajobb dar ute. Han har tvaan-
sikten: ett trevligt och fortroendeingivandetill kamer-
an och ett divigt och drygt utanfér bild.

Om han kunde mer skulle man kunnat ha kallat
honom perfektionist eller besserwisser, men som det
& han mest dryg och forsoker déljaatt han inte forstar
alt med att domdera med folk. Har altid med sig sin
lilla dskling, pekinesern "Missy" som fétt flytta fran
sinmysigakorgi studio, till enmindrei kamerabilden.
Men det skulle vara otankbart for Ross att géra nagot
utan lilla Missy.

Speltips: spegladig, klappa"Missy", lebrettini kam-
eran men adrig annars, forsok fa alla andra att tjana
dig, stirrapa Priss urringning, rétatill tupén

Relation till Val
Stressad bitch, men dnda okej boss, visar dock inte respekt
och uppskattning nog for att fatt en san som Ross Elliott
med i Sitt team.

Relation till Priss

Valdigt snygg flicka, kan varaen blivandefjardefru... eller
i allafall enerévring, forsoker charmahenne saforttillfale
ges.

Relation till Greg

Kamera, lite klantig och man far vara noggrann s& han har
mig mitt i bild och inte filmar allt for mycket annat.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? Han som hamtar kaffe heter nog Mike
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Ytterligare en kille man kan hjélpa, okej kameraman, men
skulle kunnavaralite mer konstnérlig.

(version for 5 spelare)

Mike Lookinland (prao) 19 ar. Ambitios
wannabe. Forsoker bossarunt fér "han vet minsann
hur det gar till". Efter |1ast mediai high school tyck-
er Mike att han redan vet nog for att §alv producera
kvalitetsreportage. Han vill ocksa visa sig hjépsam
och komma med sina nya frascha idéer och forbéttra
saker. Tyvarr uppskattasinte alltid hans forméagor och
han far framst hamta kaffe.

Speltips: Forsok spela belevad och rétta ala andra i
vad de gor, stirra pa Priss urringning, ha lite malbrott
och vaxlaupp i rosten pa enstaka ord.

Relation till Val

Stressad bitch, forsoker forklarafor henne hur hon skullefa
saker att flyta bra, men sitts anda pd att hamta kaffet (som
verkar vara hennes knark).

Relation till Priss

Dregdl, véaldigt snygg flicka, fattar inte ett ord nér hon
borjar snackateknik, men kan lyssnapadet i timmar medan
man gtirrar pa hennes tuttar.

Relation till Greg

Relation till Mister Elliott

Waow, en san stjarnafar man inte altid arbeta med och ge
rad, forsoker aven smorafor honom for att skapakontakter,
kan till och med st& ut med hans faniga hund for det.



(version for 5 spelare)
Valerie Cooper producent 31 ar, kontroll-
freak. "Var fasan & mitt kaffe?' "Jag kan slutaréka
i morgon!"

Va har det intel&tt, hon vill s3garnagoraen béttre
karridr, ha en karnfamilj och vara rokfri, men tiden
récker intetill. Aven om hon férsoker varaartig & hon
oftakort i tonen och kan upplevas som hetsig om dei
hennes narhet. Sjav stor hon sig pa att inga andra &r
lika effektiva som henne och att saker inte blir gjorda
i det tempo som hon vill, om hon inte gér dem géalv
eller st&r bakom ryggen pa de som gor dem. .

Speltips: var viktig, kedjerok, massera tinningarna,
stressa pa allaandra.

Relation till Greg

Brafilmare, men bast nar han hdller tyst i Gvrigt, tenderar
att kopplabort vad han siger nar det inteinnehaller ord som
ljus, kamera eller liknande.

Relation till Priss

Tekniskt geni, lite av en réaddning, fixar vad som helst, inte
altid att man forstar vad hon babblar om dock.

Relation till Mister Elliott

Diva, okej ansikte, men forstdr inte hur han kunde fa vara
nyhetsankare, verkar behdva replikskyltar och slépar runt
pavéarldens fanigaste lilla ursakt till hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? Han som hamtar kaffe heter nog Mike.
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(version for 5 spelare)
Gregory Sierra kameraman, 31 ar, fet sf-
Nord. Besserwisser, rollspelare. "Alla som inte &
helt blasta vet ju att Picard var en 6verlagsen kapten
jamfort med Kirk."

Greg ar en typisk trekker, trogen sin tv och sin kul-
tur. N&r han inte ser patv, eller |aser SF-litteratur, sit-
ter han oftast framfor nétet och chattar om det. N&r
han talar med folk i RL tenderar han att vara hogljudd
och inte alltid lyssna pa vad andra har att séga, eller
bry sig om de &r intresserade av vad han har pa hjartat.

Speltips: Prata hogt och byt amnen lite da och da
(garnatill sf-serier), réarapa, stirrapa Priss urringn-
ing.

Relation till Val

Stressad bitch, men 8nda okej boss, lite mer Janeway skulle
nog passa henne béttre.

Relation till Priss
Dregdl, vadigt snygg flicka, tyvarr ingen aning om hur man
skaflortamed henne pa jobbet, tekniskt geni, Bellana Tor-
res utan temperamentet.

Relation till Mister Elliott

Diva, trékig och egofixerad och ddpar runt pa vérldens
fanigaste lilla ursakt till hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? han som hamtar kaffe heter nog Mike.
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(version for 5 spelare)

Gabriel Dell 25 ar. Piccolo och gigolo.
Fransman som jobbar sig jorden runt. Temperaments-
full. Solbrand. Piccolo. San Francisco har inte var-
it lika bra som Los Angeles, jobbet som piccolo &
visserligen inte s3 dumt, men farre kvinnor att fa i
sang och inte alls samma méangd tid pa stranden. Ngja
i alla fall béttre én Chicago och snart bér det vi-
dare till Japan for att férfora japanskor med den dju-
pa franska accenten, de mdrka 6gonen och Gabriels
séngkammarleende.

Speltips: prata med fransk accent, sta i givakt, le
sténdigt
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(version for 5 spelare)

Monica Lewis 28 &r. Vansterfrigjord les-
bian med provrérsbarn i &ttonde ménaden. Ar i SF
for att berétta nyheten for sin konservativa familj. Att
upptackaatt man ar intresserad av andraflickor &r inte
|&tt ndr man uppvaxt i en djupt kristen familj. Mam-
ma skrek av gladje i telefon nér Monica beréttade att
hon vantade barn, men direkt efter kom fragan om
giftermal, talet om barn skapat i synd och nér skullede
fatraffaden lyckligamannen. Det gick inte att némna
det 6ver telefon sdnu & Holly med till SFfor att tréffa
familjen och berétta sanningen. PI6tsligt kommer nog
inte Monicas ideella arbete fér kommunisterna vara
sastor synd langre, i dlafall intei jamforelse.

Spdltips: hall dig om magen, sténa, var fientlig mot
man.

Relation till Holly (Konstnaren)
Kvinnan som visade M onicaaktakérlek, ingen man har hon
kant ssmmatrygghet for och hon &r stolt Gver att bdra deras
barn.
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(version for 5 spelare)
Ava Smith-Green 15 ar. Rebellisk
tonaring som for soker verka vuxen. Enormt
modemedveten ung Kvinna. Foljer alatrender. Ty-
cker att pappa &r tontigast i hela vérlden. Bortskdmd.
"Ah-men!", "Det & ju helt ute!"

Finnsfordelar med en senator till mamma, allt man
vill ha kan man fa och man f&r resa en hel del och
traffa massa spannande manniskor. Samtidigt finns
det nackdelar som nér man dumpas att spenderaen hel
dag med sin megatontiga farsa.

Nér Ava var yngre tyckte hon att pappa Charlton
var héftig som var fore detta racingproffs och hans
kompis Barry & varldens coolaste gudfar, men nér
man & femton maste man varaen galvstandig kvinna.
Sadet var skont att pappa skulle fixalite saker och att
fahalitetid galv pahotellrummet. Sedan belevat &ka
ned och méta honom i receptionen. Fran borjan hade
Avatankt varalitetidig for att sittaoch vantal&sandes
Times, men nu har honistallet blivit sen. Mest typiska
skulle varaom pappaskéallde pahenne for att han hun-
nit oroa sig sa typiskt pinsamt.

Speltips: tuggatuggummi, pratamycket om saker som
du inte kan.
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(version for 5 spelare)

Lloyd Nolan 44 ar. Stressad yuppie. Pratar
konstant i den senaste mobiltelefonen. Stressad. Tror
sig vara vérldens mittpunkt. Forsoker bestémma dver
alt och alla. Lloyd tror bara pa framgang, kontakter
och héart arbete. Kanner man ingen & man ingen, har
man ingapengar & man ingen, har man inte entitel &
maningen. Hart skolad av sin far att gadver lik for sin
karriar & Lloyd framgangsrik VD i finansbranschen
och en av senaste decenniets mest framgangsrika day-
tradare.

Speltips: pratai mobiltelefon, eller knappa pa barbar
dator (bli tokstressad om du av ndgon anledning inte
fé&r goranagot av det), sig garna"kop" eller "sdj" da
och datill telefonen.
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(version for 5 spelare)

Holly Smith 25 ar, Militant feministisk
konstnar. Konsten och kampen mot mannen har
varit Hollys liv sedan hon rymde fran sin styvfar.
Forsta aren hemifran var hon vilsen och forsokte
leva pa att mda av framlingar for pengar. Men
vid hennes nittondrsdag hittade hon ett leshiskt
konstnarskollektiv som bjod in henne. Holly hade
aldrig tankt pasig som leshisk och ser det fortfarande
inte som nagon stor sak. Nagon dag kanske hon blir
ké&r i en man ocks3, men just nu finns det baraen kvin-
nai hennesliv. Monicatréffade hon ndr hon hade sitt
forsta egna vernissage, de pratade till smatimmarna
och nar de skildes &, passade Holly pa att kyssa
henne. Monicas forvaning ersattes snabbt av gladje
och sa besvarade hon kyssen. Sedan dess har de varit
sa gott som oskiljaktliga och nu vantar de tack vare
modern teknik sitt férsta barn. Det har foranlett en
pliktresatill San Francisco for att Monicaskahédsapa
sin familj och komma ut ur garderoben.

Speltips: Nynna, tai folk, prata lugnt, hjalp Monica

med andningsovningar "sa andas vi tillsammans hu-
hu-hu-phssshhh"

Relation till Monica (Gravid kvinna)

Kvinnan med glimten i 6gat och som far det att pirrai ma-
gen. Och skont med likheter trots olikheter, Monica kom-
mer fran en kristen och strikt varld, men anda passar hon
perfekt ini Hollysliv.
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(version for 5 spelare)
John Randolph 22 ar Frat-guy fran

L A. Universitetsstuderande slacker. Valdigt, valdigt
bakis. Minnedlucka. Valdigt forélskad i sin fastmad In-
es Pedroza.

Minns vagt vad som hande igar, pojkarnai Lamb-
da Alfa Lambda kidnappade mig och vi drog ivég till
"Frisco" for att festalts en sistagang innan &ktalivet.
Mycket sprit, lite att ta igen da John lugnat tempot
efter att tréffat Ines, han brukade vara en av campus
storsta kvinnotjusare tills Ines fangade hans hjérta,
senaste dret har det intetittats pa nagon annan och var-
it mycket lugnare tempo. Sa en sista natt med grab-
barna och det kéndes som man inte kunde hallaigen.
Mycket sprit och jatill aladerasidéer.

Speltips: hall dig om huvudet och be folk talatystare,
var l&tt illamaende.

Relation till Kip

God kompis och den andra vérvningsansvarige till LAL,
marskalk pa bréllopet och varldens roligaste partykille.

Relation till Scott

Schyst kille, ambitios och en av de fa man kan prata lite
mer allvarligt med.

Relation till Ines

Livets mening, fastmon och den sanna kérleken



(version for 5 spelare)

Joan Saint Duval, 24-arig naiv blondin
fran SF. Bitter singel som hittat drémkillen p&kro-
gen. Joan har vaxt upp i skuggan av sin lillasyster
som &r framgangsrik modell. Allt i syrran Helens liv
har varit storslaget och spektakul&rt, varje historiahar
varit mer magnifik &n den férra. Oftast har Joan tagit
alt for att vara overdrifter. Nar syrran sager att hon
dejtar en filmstjarna har det visat sig vara en statist
och nér hon & hotad till livet av galnafans brukar det
réra sig om ett snuskigt beundrarbrev. Men hon har
alltid fatt det att 1&ta sa fantastiskt och &ven om Joan
gav ser okg ut, kanner hon sig lite for stor och lite
val oglamords som administrator pa ett bokforlag.

Sanar enkilleigar plotdigt gick fram till henne pa
krogen och &gnade all sin uppméarksamhet & henne
blev hon charmad. Han (JOHN) fick det att kénnas
som om hon var den enda kvinnan som réknades och
nar stéllet stangde, gjorde hon ndgot som hon aldrig
gjort forr. Hon foljde med till hans hotellrum (eller
snarare svit) och hade en passionerad natt med en
framling, en riddare i skinande rustning.

Né&r hon vaknade kandes det som en drém, men si
slog hon upp 6gonen och dar 1&g han. Lika vacker
som kvéllen innan, trots att berusningen av akohol
var bortaoch sovrummet sag lite kaoti skt ut med deras
kléder slangda hér och dar. Joan nop sig galv for att

forsakra sig att hon inte drdmde, kunde den hér man-
nen verkligen vara sann? Nu ringer telefonen, det &r
syrran och John har inte vaknat, snabbt sveper Joanin
Sig i tacket och tassar ut for att viskai telefon. Nu ska
hon minsann fa hora, Joans liv & faktiskt glamorost
pariktigt!

Speltips: skryt omatt du hittat ditt livskéarlek, klang pa
John, slang med haret, var osaker, sag plumpa saker,
puta med |8pparna.



(version for 5 spelare)

Kip Niven 22-arig brat fran LA. Frat-
guy. Brénner pengar for att fa vanner och sta-
tus. Inget galvfortroende men férsoker dolja bristen.
"PARTEY!" "Bangaintenu" "Jag kan projsa’ Trodde
svensexan blev en succéinnan Johnsflickvan fick nys
om det. |gér drog de ett gang till "Frisco" for att festa
[6s med John. Allt under Kips noggrannaoch frikosti-
garegi. John hade varit lite val lugn efter att han hit-
tade Ines, forr brukade han varaen av de centrala kil -
larnai Lambda Alfa Lambda, partydjur med nyaligg
varje kvall. Sa Kip hade planerat ett vardigt avsked
for honom fran det ogiftas skara.

Alkoholen flédade och Kip lyckades till sist peka
Johni riktningen av den snyggastetjejen pastallet och
nojt se dem stickagemensamt till hotellsviten han ord-
nat. Det borde ge Kip safett med cred. Men sapamor-
gonen vacktes Kip av varningen, Ines (f&stmon) hade
fatt nysom helaalltet och var pavag, nu géllde det att
faliv i John och téacka sparen av vad som hant... Hur
kan Ines fatt veta vad som hant, Kip tittade oroligt pa
sin mobil, han hade ett samtal med Ines inatt? Forstar
inte hur, endahan ringde var ju Johnsbror for att skry-
ta om svensexan, och varfor synsinte hans nummer i
uppringda-listan?

Speltips: prata hdgt och anvéand mycket slang och ko-
rtaord, forsok att banalisera saker, réttatill frisyren.

Relation till John

Den andra varvaren for LAL, brukade vara vérldens par-
tykille, men har trékat till sig lite sedan han forlovade sig.

Relation till Scott
Schyst kille, ambitios, lite trékig, men har huvudet pa skaf-
fat om man hamnar i knipa.

Relation till Ines
Fattar att John vill sittapa henne, men giftasig, ingen brud
& vérd det eléndet.
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(version for 5 spelare)

Scott Hylands 21 ar serios student fran
L A. Frat-guy. Smart och snall, men jagar social sta-
tus. Scott &r till skillnad fran de flesta andrai Lamb-
da Alfa Lambda pad UCLA pa stipendium och har
inte nagra stora pengar sav. Sa han gor sitt basta
att forsbka smélta in, &en néar aktiviteterna ibland
kénns lite vl omogna. Forsokte avstyra eléndet nér
det borjadebli for mycket sprit pasvensexanigar, men
vill egentligen imponera pa de ddre killarna. Det tog
speciellt emot nér de borjade hetsa John att han skulle
ha ett sista knull.

Har Overtalat Kip som organiserat svensexan att de
atminstone borde varna John att hansfastmé Ines ar pa
vag. Ines ringde oavbrutet pa Kips mobil och fragade
var devar, Kip sominte var vaken nog (eller inte vis-
ste béttre) gav henne namnet pa hotellet. Nu géller det
att hinnafdre till John svit och avstyra en katastrof.

Speltips: forsok goraadlatill lags och medla, talalite
tystare och gérna med dialekt.

Relation till John

Charmig kille och mittpunkteni LAL, en sdn man spontant
stéller upp for och som stéller upp gélv for allaandra.

Relation till Kip

Pengar och party, det hander alltid nétt runt Kip, &ven om
han inte har det allra basta omdomet.

Relation till Ines

Johns fastmé, trevlig tjg, &t och pratamed och verkar bry
sig om folk, speciellt John|
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(version for 5 spelare)

Ines Pedroza 21 ar, sviken fastmo.
Forbannad! Oskuld. Enormt kdr men kénner sig totalt
sviken. Fick horanagot om att hennes & skade fastman
John skulle varamed nagon annan kvinnapasin sven-
sexa. Johns kompis Kip ringde och fullkomligen skrét
om vad som hande. Samtidigt hoppas hon (naivt?) pa
att det ska ha varit ett missforstand, Kip lat vadigt
full. Hur som kokade hennes mexikanska blod och
hon har kort upp till SF under natten. Dags att 1&8sa
lusen av sin dlskade och hans faniga fratpolare!

Inesér annarsen noggrann student som bryr sig mer
om studierna an studentlivet, att hon hittade John pa
en studentfest var mer &n slump an nagot annat. Och
han var inte direkt hennes typ, med sin rika bakgrund
och l&tt oseridsa attityd till livet. Men nér han foll for
henne, f6ll hon for honom. Och hittills har han verkat
vara redo att skdrpa sig for hennes skull och hon har
valt att det & han hon vantat for. Utan tvekan tackade
hon janar han friade, men beroende pa vad som hant
vete f-n om det kommer stasig.

Speltips: prata med 18t accent som blir kraftigare ju
mer upprord du blir, skrik, grét och utdela orfilar.

Anvéndbara uttryck: "abadesa’ - hallick, "aduana’ -
horhus, "baboso" - flickjagare, "bellaco" - kat man,
"iBesameel culo!" - kyssmin rov, "cabron” - otrogen
person, "jcaray!" - Skit ocksal, "cojones"' - testiklar
"cutre" - pucko, "jTu madre!" - Din morsal, "puta" -
hora, "hijo de puta" - horunge.

Relation till Kip

Fratkompis med John och generellt ddliga nyheter, enda
han har p& hjarnan verkar vara party och brudar.

Relation till Scott

Den enda vettiga av Johns studievanner, nastan for snall,
da han ofta blir utnyttjad av de andra.

Relation till John

Livets mening, fastman och den sanna kérleken.
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Lorne Smith-Green politiker 38 ar.
Hansynsl6s karriarpolitiker med malet att bli USA:s
forsta kvinnliga president. Med en politisk karriéar
ingar ett perfekt familjeliv. Dettaar 10 timmar i veck-
an avsatt till. Mediaanpassad.

Hennesmake och partner i det helaér en av debésta
mannen inom PR och hjélper till med det hela. Inte
illaefter varit langharig racingforare nér de tréffades.
Ibland kan hon sakna hans rustika stil, men samtidigt
& hon glad att han lovat att inte kora bil igen efter
tva krascher. Deras enda dotter Ava &r badas 6gon-
sten, just nu i ytterligare en tondrstrots, men tack och
lov |&tt distraherad av ytliga saker och gavor, plus att
hon tycker att hon har en frack mamma. Hon har till
och med fatt Lorne att avsétta lite extratid pa det har
besoket i San Francisco for att shoppa med dottern,
visserligen framst for att f& media att fota det istéllet
for att rapportera om nedléggningen av stadens seis-
mologiskainstitut.

Nedl &ggningen borde ga snabbt: in - artigafraser - lite
lyssnande om verksamheter - politisk forklaring om
bristi budget, krig mot terror, ickevinstdrivande verk-
samhet - [agga ned verksamheter - tack till trotjanaren
som &r chef (lan Bruce) dér och ut for shopping med

dottern. Trekvart max. Formodligen kommer de att
hitta pa hot som motiverar att de ska fa finnas kvar,
men det ska de inte lyckas med!

Speltips: réttatill glasdgonen, le och skaka hand, var
artig men bestdmd.
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(version for 5 spelare)

Alexander Hope 49 ar, diplomatisk seis-
mol og. Trevlig och pedagogisk. Lugn och artig, "lite
lagom". Inte den som gor de basta upptackterna, men
den som ser sammanhangen och kan férklara dem.

Alex jobbar ihop med sin ex-fru som han har den
storstarespekten for. Cassie ér den framsta seismolog
som han nagonsin tréffat och han & imponerad av
hennes kunnande och intellekt. Men att bo med ndgon
som var s engagerad i sitt arbete var pafrestande och
till sist tréttnade han pa att aldrig fariktigt ledigt fran
jobbet. Forsta tiden av skilsméssan var jobbig, men
Cassiear riktigt professionell och som vanligt gar job-
bet fore alt annat for henne. Da hon verkade glomt
honom med en gang, blev det enklare fér honom nar
hantréffade Ella, entjugo & yngre bilférsdjerskasom
vann hans hjarta och som han nu véntar barn med.
Alex fungerar vanligtvis som avdelningens diplomat
och pedagog, alla&r hans vanner och han arbetar hart
paatt allaskakannasig till lags.

Spdltips: prata lugnt, var artig, smale, se till att ala
far prata.

Relation till lan

Chefen, snart pensionér, har gjort avdelningen till det den
& och fortjanar att fa trada tillbaka och koppla av.

Relation till Cassie
Passionerad kvinna, men lite vl engageradi saker ochting,
tenderar tyvérr att 6verdriva, men & annars duktig seis-
molog.

Relation till Sam
Tekniska supporten, bra kille som verkar jobba jamt, nar
det varit lugna kvéllar har han &ven visat sig varaen j-vel
p& mahjong.



(version for 5 spelare)

lan Bruce 65 ar. I nstitutets trotjanare Har
bevakat San Andreas-forkastningen i 40 &. Har gatt
hela karridrstegen. Kémpar for storre anslag. Kun-
skapsbank som numera mest vander papper. Med tva
manader kvar till pension & det inte mycket glod
kvar, enda biten som kénns som fortfarande behdver
kdmpas for & att bevara bidragen. lan har arbetat
lange paden har avdelningen och de sistatio aren har
han lett den med en faderlig hand.

Nu k&nns den som hans barn och han vill att den
till varje pris ska finnas kvar efter att han gatt i
pension och Gvertas av ndgon av hans understallda.
Helst Alex, for &ven om Cassie & en béttre seis-
molog, & hon for mycket en olyckskorp och inte
klarar inte att hantera media och politiker paratt stt.
lan hopas att han ska fa inflytande pa vem som blir
hans eftertrédare, det & férhoppningsvis darfor som
Senator Smith-Green kommer pa besok idag.

Men lans stora bekymmer & inte vem som ska
eftertrada honom, utan finansieringen. Han har inte
velat oroa sina medarbetare i ontdan, men han
har féraningen att senators Smith-Greens besok kan
hénga ihop med budgetarbetet. | véarsta fal vill hon
minska bidragen. S& forsta som maste goras pa
morgonmatet &r att fa alla att forsta att idag maste de

visaupp sin bésta sida och gérna visa hur oumbérliga
de & och helst vill lan fa fram det utan att siga att
pengarna kan ta slut.

Speltips: fragaom vad folk saom detalar 1&gt och hall
handen vid Orat (diskret) ndr du lyssnar, pratamed lite
morkare rost.

Relation till Cassie

Olyckskorp, bra pa sitt jobb, men forutspar katastrofer lite
vél ofta, lite bitter efter skilsmassan fran Alex.

Relation till Alex

Bralugn karl allatycker om, har senaste aren honom ove-
tande lobbat for att han skata 6ver cheftjansten.

Relation till Sam Chew Jr
Tekniker, flitig arbetare, pratar lite mysko.

Relation till Senator Smith-Green

Rostade pa henne i senaste valet och haller tummarna for
att hon ska ga langt inom politiken, har aldrig métt henne i
person, men hort tvd av hennestal, valdigt karismatisk och
trevlig kvinna och verkar vadigt fornuftig.



(version for 5 spelare)

Sam Chew JI. 36-dlig Kines-amelikansk
tlebalnsfal. Teknisk chef som héllel ala seis-
moglafel, datolel och kaffeblyggalen i tlim. Kines-
amelikan av tledje genelationen. Tjanstvillig och
6dmjuk. Bugal sig ofta. Fylld av kinesisk visdom och
visdomsold. Tyckel att jobbet & en lugn plats jamfolt
med hemmet (som &l fyllt av hela dakten) och dréjel
sig oftakval for att hinnasittagjalv och dlickaen extla
kopp te.

Speltips: tala utan bokstaven r och kom med "ly-
ckokake"-ol dspl ak.

Relation till Alex
Bla mahjong-spelale, lugn och sympatisk man

Relation till lan

Chef, vill ibland l&ggasig i sakel och ting men |&tt att snac-
ka omkull d& med lite visdom.

Relation till Cassie

Olyckskolp, platal for mycket, hystelisk kvinna, boldetaen
ny make sa hon inte stélde lugnet pa albetet.
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Cassandra Hope, 40 ar, institutets
domedagsprofet. Har inte kommit Gver
skilsméssan. Snabbténkt med bra instinkt, men kan
inteforklara, vilket frustrerar henne. Har ett rykte som
seismologiskainstitutets olyckskorp, men ser sig §alv
snarare som forsiktig. Lever for sitt jobb och for att
raddaliv, ndgot som hon lange del ade med sin &l skade
Alex, men det blev fér mycket fér honom. Han tyck-
te att han inte kunde ha jobbet hemma ocks3, hans
[8sning blev tyvéarr att |dmna Cassandra for en yngre
kvinna och fortsétta jobba sida vid sida med Cassan-
dra.

Aven om hon i hemlighet hoppas pa att han ska
atervandatill henne, doljer hon sinakanslor sagott det
gar. Och hoppet har minskat efter att han beréttade att
han vantade barn med sin nyakéarlek (hur man nu kan
skaffabarn i en stad som & pavéag ner i havet vilken
dag som helst). Forlagger alltid sina glastgon.

Dagens oro &r inte bara siffrorna som pekar pa att
det & 30 % sannolikhet att det under formiddagen
kommer ett storre skalv, utan &ven att hon rakat
snappa upp att en senator ska komma pa besok.
Det badar inte gott och Cassandra forbereder sig
pa det varsta, tank om de & dar for att lagga

ned institutet. Hon kanner sig osaker pa vad att ta
upp forst, de orovéackande siffrorna foér skalv, eler
nedl &ggningshotet.

Speltips: prata snabbt och anvénd stora ord
(jéttekatastrof som kan vara gigantiskt dédsfarlig),
réttatill glasdgon, hér och klader, sneglalangtansfullt
paAlex.

Relation till Alex

Bra seismolog, bra make, grélade aldrig, utan gav tyvarr
bara upp, ibland salugn att det gér en pa nerverna.

Relation till 1an

Chef och lange forebild, har arbetat 1&nge som seismolog
och kan allt, men efter varit i framkanten, & han nu lite vl
forsiktig, tror han har gétt for mycket in i pensionstankar

Relation till Sam
Tekniker, tror han kommer frén Kina, fattar knappt vad han

séger.
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Gary Nelson, 44ar, mekanikentusiast haren
passion i livet, motorer! Ju stOrre desto béttre. Han
stolthelt & Mandy, den mest brutala monstertrucken
i historien. An sd lange & hon ensam i sitt slag, men
nu ska hon lanseras och sdljas vérlden éver. Mandy
var lange Garys hobbyprojekt, medan han jobbade
som mekaniker pa olika tavlingar. Med sitt livs be-
sparingar byggde han henne fran scratch. Nar hon var
klar gick han runt till allamotorforséljare och forsokte
fahenne sdld. Till sist nappade en.

Mister Hayes var egentligen inte ndgon Gary ville
gora affarer med, men han hade pengar nog och in-
tresse att forverkliga drommen om att massproducera
Mandy. Enda kruxet var att han har |tit henne sta sa
lange. En bil som Mandy &r gjord for att kdras och tes-
ta granserna, men nu star hon i en bilhall, for visning
och forhandsbokingar. Ibland férsiktiga testrundor
runt kvarteret med nyfiknaintressenter, men adrig or-
dentligatester av vad hon klarar. Nu &r det snart éver,
om en manad kommer de 500 forsta Mandybilarna
och nu & det lite marknadsforingshilder med kanda
forare och sedan ska hon fa komma ut.

Speltips: humma och nynna, berétta stolt om Mandy
och forsok fafolk att kora henne.

Relation till Mister Hayes

En slem typ, har kapitalet och kontakterna, men inte
kanslan och forstaelsen for bilar.

Relation till Charlton Green

En av de basta forarna ndgonsin. Har tyvarr lagt av, men
var i manga & en njutning att se kora. Trots Garys narhet
till motorsporten har de aldrig mots forr, sddet & en &raatt
stolt fa visa upp Mandy fér Charlton.

Relation till Barry Collins

En av de andrariktigt stora stjarnorna och en person som
Gary jobbat med till och fran, skulle egentligen vilja fa ut
Barry att kora Mandy pariktigt.

Relation till Bimbon
En snygg sak att dekorera Mandy med.

Relation till Mandy
En sann kérlek kdnner en man baratill en bil i livet. Mandy
ar likamycket Garys skapel se som kérlek och stolthet. Lite
sorgligt bara att inte fa ta ut henne oftare.
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Charlton Smith-Green 44 ar. Tidigare
racingférare, nu gangtrafikant. Fore det-
ta racingforare, framst framgangsrik inom stockcar.
Men efter en valdsam vurpa lovade han sin hustru att
aldrig mer kéraracing. Istéllet fixade hon ett PR-jobb
a honom. Framst kunde han utnyttja sitt ansikte och
rykte fran racingvérlden, men efter ett tag visade det
sig att han &ven hade sinne for det.

Nu for tiden arbetar han framst med hustruns poli-
tiska kampanjer och &r hennes personliga talskrivare
och talesman. Medan hustrun har en framgangsrik
politisk karrir, faller det &ven oftast pa Charltons lott
att oftast ta hand om dottern Ava. Nagot som gick
mycket béttre forr, innan hon blev tondring och pap-
pa blev lite tontig. Speciellt blev det inte béttre for
ett halvar sedan, nar han forstkte impa pa henne pa
motorvagen och rakade sladda av ut i 6knen, ingen
av dem fick tack och lov négra storre skador, men
dérefter har Charlton fatt totalt motorférbud av sin
hustru, ingen, bil, ingen mc och déver huvud taget in-
get som gér fort.

Déarfor har Charlton idag fatt ta sparvagnen till ett
fototillfalle. Tyvarr har det blivit forsenat och han ska
egentligen varatillbaka pa hotellet vid den har tiden.

Speltips: le brett, ha ordentliga handslag och klappa
folk paryggen eller axeln, rétta oftatill glasdgonen

Relation till Ava (pa hotellet)

Charltons dotter och &adelsten, &ven om hon tycker att han
& tontig & hon det viktigaste i hans liv. Han slutade bade
tavla och kora bil mest for att han var radd for att tas ifran
henne.

Relation till Lorne (pa ett mote)

Charltons & skade hustru och partner i allt, Han &r stolt 6ver
sin framgangsrika hustru och hennes karriar som senator.

Relation till Barry

Gamma racingkompis, best man pa bréllop och Avas
sévklara gudfar. Brukar ses oftare, men nu har det gatt
négon méanad och kan inte l1ata bli att vara nyfiken pa vad
Barry hdllit pa med och varfor han &r sen, han brukar vara
punktlig. Hela fototillfalet & egentligen en ursakt att fa
tréffaBarry igen.

Relation till Mister Hayes

Nan uppkomling som vill lansera en ny monstertruck. Fast
bilen verkar schyst, om man nu barafick kdra den.



(version for 5 spelare)

Barry Collins 42, generad racingkandis.
Barry &r fortfarande en av varldens bésta forare, men
sedan ett par & har han dlutat koraprofessionelIt. Hans
passion & fortfarande bilar, men pengarnaracker och
nu drar han in tillrackligt pa att vara hedersgast i mo-
torsammanhang och divers reklamuppdrag. |déen om
att dra sig tillbaka pa det séttet kom frén basta kom-
pisen och kollegan Charlton som trappade ned och
satsade pa PR for familjens skull. Den familj som &r
det né&rmsta Barry gdv har till en egen, han var med
som bestman pa deras bréllop och & stolt gudfar till
deras lilla dotter Ava, &en om hon inte |&ter honom
kalla henne lilla Ava efter hon kom upp i tondren. Ib-
land kan Barry nastan vara lite avundsjuk pa deras
familjeidyll, och framforallt sakna det gélvt. Det har
varmt hans jular och thanksgiving att ha en familj att
géasta, men skulle gérna haft en egen. Men for exakt
tvd manader sa vande det, pa en plétning matte han
Julia, en liten nétt flickai halva hans dlder. Det blix-
trade till mellan dem, i smyg tréffades de efterat och
har fortsatt gora sa i tvd manader. Nu langtar Bar-
ry efter att fa skrika ut sin karlek, samtidigt som det
kanns lite konstigt. Han &r lite orolig for vad folk ska
sdga och de bestédmde tillsammans att de skulle borja
med de n&rmsta. Barry ordnade ett tillfélle att fotas
och ta med Charlton och Julia, sa de kunde fa métas.

u!|o Alreg

En gammal mekanikerkontakt skulle lanseraen ny bil
och behdvde kanda motoransikten. Pa végen dit slogs
Barry av nerverna och han och Juliatog en promenad
extra, sedan stack hon till platningen forst och nu &
Barry pavég dit om bara benen bar.

Speltips: Fnissa nér du pratar med Julia, torka svett
och drai kragen, stammalite om saker blir personliga.

Relation till Charlton Green

Basta vén och hans familj betyder lika mycket for Barry
som om det var hans egna, kdnns skont att de inte & dér
nu, dven om Barry ser fram emot att |dta Ava tréffa Julia,
hon &r den som nog minst skulle tanka pa & derskillnaden,
da hon tycker att femtondringar & vuxna kvinnor.

Relation till Mekanikern

Gary Nelson & en av de dugligaste mekaniker som Barry
négonsin tréffat. Barry &r nyfiken pavad det & for bil han
skalansera, forsoker tanka pa det istdllet for det nervosa att
berétta om sitt forhallande, man kanske kan borja med att
kollain bilen, for att prata om natt neutralt.

Relation till Julia (Bimbon)
Julia den kvinna som Barry hoppas ska bli hans familj, ly-
ckan i hans liv och han har fortfarande svart att tro att nan
sa vacker kan & ska nagon som honom.
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(version for 5 spelare)
JuliaMartin, 21, fotomodell och motorin-
tresserad. Ménga andra som ligger i baddrékt pa
bilmotorhuvar gor det i hopp om en béttre karriar, men
for Julia handlade det om motorintresse. Som enda
dottern och med fyra @dre bréder i motorbranschen
har hon alltid umgatts bland motorer. Framst & skar
Julia kromet och utseendet, men tjusningen att aka
fort har ocksa alltid tilltalat henne. Sedan spelar det
inte nagon storreroll om man sjalv sitter bakom ratten
eller brevid den. Och som flicka blir man inte tagen
serios som forare, men det & enkelt att fa komma
med om man &r dar som prydnad. Uppvuxen med fyra
racingférare till bréder har den meriten aldrig impat
paJdulia, snarare nastatvart om. Men for tva manader
sedan, stirrade hon in i de mest melankoliska 6go-
nen hon sett och foll pladask for en racingforare. Eller
snarare forre detta forare. Hon och Barry tréffades pa
en platning, hon var dar i bikini och han som ett av
de mest kanda ansiktena for sporten &ven om haninte
galv korde langre. Hon kénde gavklart till honom,
men var egentligen inte nyfiken pa att veta mer. Sa
sag hon honom i en paus férsoka sla in en Bratzdoc-
kaoch aldrig har hon sett nagot sa patetiskt forsok till
indagning. Hon kunde inte |&ta bli att erbjuda sig att
hjéalpatill, och sa borjade de prata. Dockan visade sig
vara till hans guddotter och ndr han beréttade att det

var en femtondring som skulle ha den sléngde Julia
den karvanligt i huvudet pd honom. Sen tog hon hon-
om i handen och drog ut for att hjél pa honom hittaen
lamplig present. Det var da de pa alvar borjade prata
med varandra. Efter det har de varit oskiljaktliga, fast
i smyg. Alderskillnaden (han & dubbelt s& gammal)
kandes forst pinsam, men nu tanker de inte pa den
géava For att borja berétta ndgonstans, har de enats
om att starta med Barrys béasta van Charlton (pappan
till guddottern). Barry fixade en platning for alla tre
och efter mycket nerver smet Julia dit i forvag. Bar-
ry ska komma snart och han far ta upp @mnet, under
tiden forsoker Juliabeddma Charlton. Hon kénner till
hans meriter som racingférare och hort mycket om
hans familj som betyder mycket aven fér Barry, men
hon undrar hurdan han egentligen &r.

Speltips: Tutta upp dig, vicka pa hofter, fladdra med
ogonlocken, tindramot Barry och forsok hallahonom
i handen



soAeH BISIN

(version for 5 spelare)

Van Hayes, 46 ar, djavulsk skojare. Mis-
ter Hayes & en dipad affarsman, beredd att ga dver
lik om det skulle behdvas. Och snart riskerar liket att
vara hans eget. Han star i skuld till s2 manga, men
ar dvertygad om att rétt affar ska kunna rédda allt.
Som sistahandling har han nu skaffat ett avtal med en
mekaniker som gjort en fantastisk monstertruck. Van
har lyckats lana ihop till en bilhall att stélla ut den
i och har borjat fain bestdliningar och feta forskott.
Meningen &r att géra en stor reklamdrive, fain massa
forskottsbetal ningar och sedan dra med det enda exet
av hilen. Killen som skapat bilen & dvertygad att det
snart kommer 500 nya, men prototypen blir den enda
och den sdlde Hayes for 1ange sedan. Dock satror han
att han ska kunnafanog med forskott for att ga under
ytan och forsvinna. Och for att mjolkadet sistaur kon
har han nu fatt till en platning med tvakandafore detta
racingforare och en bikinibrud, som alla magiskt gatt
med pa att fa sina arvoden om en manad. Enda krux-
et & att fotografen just gick ut genom dorren, efter
att ha végrat gora nagot utan forskott, en av forarna
ar forsenad och den andra verkar stressad och Hayes
borjar kénna skulderna nérma sig altfor snabbt.

Speltips. Be om ursédkt for en kort forsening och up-
prepa att fotografen & hér nar som helst, eller borja
fota galv sa lange. Forsok hdlla kvar folk och halla
skenet upp, stét pa bruden och ge henne ofrskamda
fordag.

Relation till Mekanikern
Gary Nelson: Bilens skapare, genialisk mekaniker, men
korkad affarsman. Vill f& kora sin bil ocksd, vilket &
otankbart. Om nagot skulle handa den sanks vardet och den
som képt den &r en person som skulle kunna hittaVan aven
nér han gatt under jorden.

Relation till Racingférarna

Barry och Charlton &r tydligen kanda. Namnen har Van pa
en fusklapp i fickan for sékerhets skull.

Relation till Bimbon
Snygg, och forhoppningsvisvillig att gatill singsmed Van
om hon tror att hon kan fa mer betalt.
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(version for 4 spelare)
Richard "Dick" Blakely, 29 ar, brand-

Mman. Homosexuell fitnessfanatiker med 8 katter
hemma. "Men, pojkar", "Katter har faktiskt nastan li-
ka stort kansl ospektra som manniskor."

Pa utsidan verkar Dick vara ala kvinnors drom,
stor, vatranad, men &nda mjuk och méansklig. Hans
stora passion i livet & hans renrasiga katter som han
staller ut och behandlar som sina egna barn. Brand-
mannayrket var ett sista forsoka att stanna i garder-
oben, men det visade sig ocksa vara nagot som han
var valdigt duktig pa.

Speltips: Spann dinamuskler, pratabaraom katter och
hur de &r béttre &n manniskor

Relation till Paul

Bossen, hérd och réttvis.

Relation till Steve

Ragg? tror visserligen han &r straight, men umgas massvis.
Kvicktankt grabb, brabrandman och okej kropp (dock usel
kladsmak ur uniformen).

Relation till Bill

Den gamle vise brandmannen, den rétta att fréga om rad i

yrket, lite som en extrapappa.



ANIS

(version for 4 spelare)
Steve Newman, rokdykare, 24 ar, dare-
devil. Adrendinjunkie som utévar alla extrem-
gporter. "Waow! Vilken grej! Har jag aldrig gjort
forut"; "Kom igen, det hér kan sakert funka"

Lika mycket har det varit spanningen, som
ledigheterna som fick Steve att bli brandman. Det &
ett perfekt yrke om man till och frén vill kunnatasig
nagon veckaledig for att kunnasurfa, kaoffpist eller
flyga lite hangglidare. Sedan &r det kul sa fort det &
utryckning, nér adrenalinet pumpar och man trotsar
alafaror.

Speltips. anvand mycket ontdiga ord (som coolt,
waow, heavy), agerainnan eftertanke, hang fram med
dverkroppen och ha hdllning som en s-kurva.

Relation till Paul

Bossen, lite 5&pig ibland, men nér det brinner i krokarna
kan man nog ta hans order (eventuellt med en nypa salt).

Relation till Bill

Valdigt trygg att hamed, fast lite feg, men man vet att han
finns dér nér det behovs.

Relation till Dick

Den basta kompisen man kan ha, har dock en konstig fas-
cination for katter.
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(version for 4 spelare)
William Dunway, r okdykare 48 &r. Gam-
mal r &v. Har varit med om alt. Lugn och metodisk.
"Stressainte, de kan bli safel da."

Efter att foljt sin far och &dre bror i fotsparen och
blivit brandman sa kom eftertanken, eller snarare efter
sétt bade sin far och sin bror do i tjansten. Bill &
metodisk och tar det sékrafore det osdkra, han &r fort-
farande mycket skicklig som rékdykare, men baserar
sinabeslut paerfarenhet och ser som sitt jobb att hlla
igen vaghalsarnainom yrket.

Speltips. prata savligt, humma, var noggrann, rynka
pannan ofta.

Relation till Paul

Bossen, bra och trygg chef, lyssnar pa ens réd och héller
tempot lagom sékert.

Relation till Steve

En olyckshandelse i yrket, har oftast brainstinkter men pa
tok for impulsiv, behdver ofta héllas tillbaka.

Relation till Dick

Gay? reko kille, men kanns som han har hjartat i ndgot an-
nat an brandkaren.



Ined

(version for 4 spelare)

Paul McQueen, 37 ar. Nybliven
brandmastare och karridrist. Sdter alltid
karridren framst och gor inget han kan bli anklagad
for. "Lt oss goradet enligt reglementet”; "Det skulle
kunna sefel uti media

Paul har alltid varit en mamedveten man och ve-
tat vad han velat och efter att han dutat sin karriér
som femkampare, bestamde han sig for att satsa pa
en framtid inom brandkaren. Han upplevs av de flesta
somvaldigt |&tt att ha att géramed, &ven om han gélv
altid har en egen agenda fér att allt ska gagna honom
samycket som mgjligt.

Speltips: se bister ut, pratai korta meningar

Relation till Steve

Brakille, men farlig, han &r lite va fortjust i faran och om
ndtt skulle handa skulle det kunna bli mitt fel

Relation till Bill

Kunskapsreserv, behover ibland manas pg, men vadigt
trygg att hamed.

Relation till Dick

Forstar miginte paDick, hur kan en san mjukis varabrand-
man? Allt han verkar ha p& hjarnan &r sina katter, men tror
att det skaga att drillalite vett i honom.



P04 NS

(version for 4 spelare)
Malila Lancaster, 54, Bitter reumatisk

negress. Ensamstdende mor till fyra barn. Kort
kompakt fargad kvinnai fargglada klader och med ett
brett radband kring halsen. Sjunger i metodistkdren
och gar i kyrkan varje sondag. Borjar tréttna pa hur
ala utnyttjar hennes vanlighet. Jobbar i skolbespis-
ningen pa Elmore High inne i San Francisco, men
sitter nu pa vag hem (hemsand pa grund av sina
varkande reumatiskaleder), danagon pl6tsligt sméller
ini henne bakifran.

Nu far det vara nog! Nu tanker hon sta upp for
sig §av! Den rackarns taxichaufforen skaminsann fa
lusen l&st av sig.

Speltips: ta i med magstddet nér du taar, rulta
fram hjulbent, var forbannad for alla oréttvisor sedan
Saveriet
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(version for 4 spelare)

Joseph DiReda, taxichauffér, 67 ar.
Spanskattad man, utsliten efter att hakort taxi
hela natten, kan ta en sista kérning innan han skahem
och sova. Sporttokig, framst fotboll, helhjartat fan av
the 49:ers, har sésongshiljetter och ser varje match Joe
ser fram emot kvéllens méte mot New Y ork Jets och
drémmer om att fa bevittna en storslagen seger.

Sitter och lyssnar pa kommentarer om kvallens
match mer én ser var han kor. Radion & bra nér man
ska hdlla sig vaken. Hoppas nasta korning gar 6ver
bron sadet & ndrahem och sova. Ser nagon kommaut
hastigt med en vaska och svanger upp. Drar paflakten
pakallaste for att inte somna.

Speltips: ha problem med spraket och bryt pa spans-
ka (forsok garna prata spanska), férsok prata baseball
med kunden om inget annat hander.

Anvéndbara uttryck: "abadesa" - hallick, "aduana’ -
horhus, "baboso" - flickjagare, "bellaco" - kat man,
"iBesameel culo!" - kyssminrdv, "cabron” - otrogen
person, "jcaray!" - Skit ocksal, "cojones’ - testiklar
"cutre" - pucko, "jTu madre!" - Din morsal, "puta’ -
hora, "hijo de puta" - horunge.



MING 1ens

(version for 4 spelare)
Dean Russo, Mafioso, 52 ar, iskall
yrkesmordare. Ser det som ett hantverk, jobbar
ett kontrakt per stad och flyttar sedan pa sig, hem-
ligheten &r att altid vararorlig, aldrig synas nér man
utfor d&det och aldrig doda ndgon man inte har betalt
for.

Dean har legat 1&gt i San Francisco ett tag nu,
bra stad, trevliga barer, kanonbra karaoke och en del
trevliga folk han kanner, men for ndgon vecka sedan
kéndes det som det var dags for lite action. Ett sam-
tal till lokala kontakter och négra dagar senare kom
ett tidigt samtal. Ett enkelt uppdrag, en flickamed lite
ofdrsiktigt flinka fingrar som tagit en vaska som inte
tillhdrde henne. Adress och bild (alltid synd nér de ar
sa sota) foljde med.

Hittat adressen och glider forbi for att kolla miljon,
lite vdl mycket folk sdhér dags. Men basta att hélla
koll sdhoninte smiter. Visserligen om hon skulle smi-
ta en liten bit skulle det inte gora ndgot, enklare att
gémmalik paandrasidan bron om det skulle behtvas.
Och om det inte finns for mycket folk kan man nog
prata hennetill ratta.

Speltips: tala lugnt och dépigt, var artig och le
standigt, bar gérna solglasdgon
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(version for 4 spelare)

Helen Saint Duval, 22 ar,
forhoppningsfull modell/aktor/servitris,
nu latt paranoid. Uppdraget hennes manager gav
henne att ga pafester barafor att se braut kandesforst
billigt, speciellt som l6nen inte var sa bra, men sam-
tidigt béttre an vad dricksen brukar vara. Men nér det
gick upp for henne vad det var for gaster pa festen,
ville hon forst bara rusa darifran, sedan vagade hon
inte. Helt 6ppet pratade de om maffiaaffarer, droger,
mord och illegala afférer skedde illadolt under ndsan
paHelen.

Efter det forst ként som hon hamnat i helvetet, sag
hon pl6tsligt en mojlighet. Om hon baraverkade lugn,
borde hon kunna |&tt ta en obevakad del av verk-
samheten, inte som att de skulle kunna gatill polisen,
och det stod en vaska helt obevakad ett bra tag. Hon
var rétt séker att den var fylld med pengar och deflesta
hade |amnat festen. Djavulen i hennes 6ra 6vertygade
henne, hon tog nonchal ant vaskaoch gick. Va hemma
visade det sig inte varasaklart langre, vaskan var vis-
serligen fylld av pengar, men paranoian borjade smy-
gasig pa henne och hon funderade pa vad hon gjort.

| desperation forsoker hon ringa sin duktiga
storasyrra Joan. Hon brukar altid veta vad man ska
gora. Men Helen tror innerst inne att 16sningen &r att

tavaska, dangasig in i forsta basta taxi, |amna stan,
kanske forsoka "forsvinna'. Det kanske bara skavara
ett snabbt samtal att sdga adjo till syrran...

Speltips: titta nervost omkring dig, stamma |tt, hall
krampaktigt i en vaska (med pengar)



(version for 4 spelare)
Valerie Cooper producent 31 ar, kontroll-
freak. "Var faaan & mitt kaffe?' "Jag kan dlutardka
i morgon!"

Va har det intel&tt, hon vill s3garnagoraen béttre
karridr, ha en karnfamilj och vara rokfri, men tiden
récker intetill. Aven om hon férsoker varaartig & hon
oftakort i tonen och kan upplevas som hetsig om dei
hennes narhet. Sjav stor hon sig pa att inga andra &r
lika effektiva som henne och att saker inte blir gjorda
i det tempo som hon vill, om hon inte gér dem géalv
eller st&r bakom ryggen pa de som gor dem. .

Speltips: var viktig, kedjerok, massera tinningarna,
stressa pa allaandra.

Relation till Greg
Brafilmare, men bast nar han hdller tyst i Gvrigt, tenderar
att kopplabort vad han siger nar det inteinnehaller ord som
ljus, kamera eller liknande.

Relation till Mister Elliott
Diva, okej ansikte, men forstar inte hur han kunde fa vara
nyhetsankare, verkar behtva replikskyltar och slépar runt
pavarldens fanigaste lilla ursakt till hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? Han som hamtar kaffe heter nog Mike.



(E21IN) uoeid

Waow, en san stjarna far man inte alltid arbeta med och ge
rad, forsoker aven smorafor honom for att skapakontakter,
kan till och med st& ut med hans faniga hund for det.

(version for 4 spelare)

Mike Lookinland (prao) 19 ar. Ambitios
wannabe. Forsoker bossarunt fér "han vet minsann
hur det gar till". Efter |1ast mediai high school tyck-
er Mike att han redan vet nog for att §alv producera
kvalitetsreportage. Han vill ocksa visa sig hjépsam
och komma med sina nya frascha idéer och forbéttra
saker. Tyvarr uppskattasinte alltid hans forméagor och
han far framst hamta kaffe.

Speltips: Forsok spela belevad och rétta ala andra i
vad de gor, halite malbrott och vaxla upp i rosten pa
enstaka ord.

Relation till Val

Stressad bitch, forsoker forklarafor henne hur hon skullefa
saker att flyta bra, men sitts anda pd att hamta kaffet (som
verkar vara hennes knark).

Relation till Greg

Ytterligare en kille man kan hjélpa, okej kameraman, men
skulle kunnavara lite mer konstnérlig.

Relation till Mister Elliott



(version for 4 spelare)
Gregory Sierra kameraman, 31 ar, fet sf-
Nord. Besserwisser, rollspelare. "Alla som inte &
helt blasta vet ju att Picard var en 6verlagsen kapten
jamfort med Kirk."

Greg ar en typisk trekker, trogen sin tv och sin kul-
tur. N&r han inte ser patv, eller |aser SF-litteratur, sit-
ter han oftast framfor nétet och chattar om det. N&r
han talar med folk i RL tenderar han att vara hogljudd
och inte alltid lyssna pa vad andra har att séga, eller
bry sig om de &r intresserade av vad han har pa hjartat.

Speltips: Prata hogt och byt amnen lite da och da
(garnatill sf-serier), rékarapa.

Relation till Val

Stressad bitch, men 8nda okej boss, lite mer Janeway skulle
nog passa henne béttre.

Relation till Mister Elliott
Diva, trékig och egofixerad och slgpar runt pa vérldens
fanigaste lillaursakt till hund.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? han som héamtar kaffe heter nog Mike.



HOlj|d BIN

(version for 4 spelare)

Ross Elliott, reporter, 54 ar. Diva.
Fafangt fore detta nyhetsankare som degraderats till
faltreporter. Bitter. Fattar inte s snabbt. Trovardig.
Ross ser sig jav som kandis och har svart att ursakta
att han sants ut till faltet igen, samtidigt &r det val pa
tiden att ndgon gor ett brajobb dar ute. Han har tvaan-
sikten: ett trevligt och fortroendeingivandetill kamer-
an och ett divigt och drygt utanfér bild.

Om han kunde mer skulle man kunnat ha kallat
honom perfektionist eller besserwisser, men som det
& han mest dryg och forsoker déljaatt han inte forstar
alt med att domdera med folk. Har altid med sig sin
lilla dskling, pekinesern "Missy" som fétt flytta fran
sinmysigakorgi studio, till enmindrei kamerabilden.
Men det skulle vara otankbart for Ross att géra nagot
utan lilla Missy.

Speltips: spegladig, klappa"Missy", lebrettini kam-
eran men adrig annars, forsok fa alla andra att tjana
dig, rétatill tupén

Relation till Val
Stressad bitch, men dnda okej boss, visar dock inte respekt
och uppskattning nog for att fatt en san som Ross Elliott
med i Sitt team.

Relation till Greg

Kamera, lite klantig och man f&r vara noggrann s& han har
mig mitt i bild och inte filmar alt for mycket annat.

Relation till Praon (Mike?)

Praokillen? Han som hamtar kaffe heter nog Mike.
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(version for 5 spelare)

Lloyd Nolan 44 ar. Stressad yuppie. Pratar
konstant i den senaste mobiltelefonen. Stressad. Tror
sig vara vérldens mittpunkt. Forsoker bestémma dver
alt och alla. Lloyd tror bara pa framgang, kontakter
och héart arbete. Kanner man ingen & man ingen, har
man ingapengar & man ingen, har man inte entitel &
maningen. Hart skolad av sin far att gadver lik for sin
karriar & Lloyd framgangsrik VD i finansbranschen
och en av senaste decenniets mest framgangsrika day-
tradare.

Speltips: pratai mobiltelefon, eller knappa pa barbar
dator (bli tokstressad om du av ndgon anledning inte
fé&r goranagot av det), sig garna"kop" eller "sdj" da
och datill telefonen.
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(version for 4 spelare)
Ava Smith-Green 15 ar. Rebellisk
tonaring som for soker verka vuxen. Enormt
modemedveten ung Kvinna. Foljer alatrender. Ty-
cker att pappa &r tontigast i hela vérlden. Bortskdmd.
"Ah-men!", "Det & ju helt ute!"

Finnsfordelar med en senator till mamma, allt man
vill ha kan man fa och man f&r resa en hel del och
traffa massa spannande manniskor. Samtidigt finns
det nackdelar som nér man dumpas att spenderaen hel
dag med sin megatontiga farsa.

Nér Ava var yngre tyckte hon att pappa Charlton
var héftig som var fore detta racingproffs och hans
kompis Barry & varldens coolaste gudfar, men nér
man & femton maste man varaen galvstandig kvinna.
Sadet var skont att pappa skulle fixalite saker och att
fahalitetid galv pahotellrummet. Sedan belevat &ka
ned och méta honom i receptionen. Fran borjan hade
Avatankt varalitetidig for att sittaoch vantal&sandes
Times, men nu har honistallet blivit sen. Mest typiska
skulle varaom pappaskéallde pahenne for att han hun-
nit oroa sig sa typiskt pinsamt.

Speltips: sucka nér pappa pratar, tugga tuggummi.
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(version for 4 spelare)

Gabriel Dell 25 ar. Piccolo och gigolo.
Fransman som jobbar sig jorden runt. Temperaments-
full. Solbrand. Piccolo. San Francisco har inte var-
it lika bra som Los Angeles, jobbet som piccolo &
visserligen inte s3 dumt, men farre kvinnor att fa i
sang och inte alls samma méangd tid pa stranden. Ngja
i alla fall béttre én Chicago och snart bér det vi-
dare till Japan for att férfora japanskor med den dju-
pa franska accenten, de mdrka 6gonen och Gabriels
séngkammarleende.

Speltips: prata med fransk accent, sta i givakt, le
sténdigt



URUU IAY PRI

(version for 4 spelare)

Monica Lewis 28 &r. Vansterfrigjord les-
bian med provrérsbarn i &ttonde ménaden. Ar i SF
for att berétta nyheten for sin konservativa familj. Att
upptackaatt man ar intresserad av andraflickor &r inte
|&tt ndr man uppvaxt i en djupt kristen familj. Mam-
ma skrek av gladje i telefon nér Monica beréttade att
hon vantade barn, men direkt efter kom fragan om
giftermal, talet om barn skapat i synd och nér skullede
fatraffaden lyckligamannen. Det gick inte att némna
det 6ver telefon sdnu & Holly med till SFfor att tréffa
familjen och berétta sanningen. PI6tsligt kommer nog
inte Monicas ideella arbete fér kommunisterna vara
sastor synd langre, i dlafall intei jamforelse.

Spdltips: hall dig om magen, sténa, var fientlig mot
man.



(version for 4 spelare)

Kip Niven, 22-arig brat fran LA. Frat-
guy. Brénner pengar for att fa vanner och sta-
tus. Inget galvfortroende men férsoker dolja bristen.
"PARTEY!" "Bangaintenu" "Jag kan projsa’ Trodde
svensexan blev en succéinnan Johnsflickvan fick nys
om det. |gér drog de ett gang till "Frisco" for att festa
[6s med John. Allt under Kips noggrannaoch frikosti-
garegi. John hade varit lite val lugn efter att han hit-
tade Ines, forr brukade han varaen av de centrala kil -
larnai Lambda Alfa Lambda, partydjur med nyaligg
varje kvall. Sa Kip hade planerat ett vardigt avsked
for honom fran det ogiftas skara.

Alkoholen flédade och Kip lyckades till sist peka
Johni riktningen av den snyggastetjejen pastallet och
nojt se dem stickagemensamt till hotellsviten han ord-
nat. Det borde ge Kip safett med cred. Men sapamor-
gonen vacktes Kip av varningen, Ines (f&stmon) hade
fatt nysom helaalltet och var pavag, nu géllde det att
faliv i John och téacka sparen av vad som hant... Hur
kan Ines fatt veta vad som hant, Kip tittade oroligt pa
sin mobil, han hade ett samtal med Ines inatt? Forstar
inte hur, endahan ringde var ju Johnsbror for att skry-
ta om svensexan, och varfor synsinte hans nummer i
uppringda-listan?

Speltips: prata hdgt och anvéand mycket slang och ko-
rtaord, forsok att banalisera saker, réttatill frisyren.

Relation till John

Den andra varvaren for LAL, brukade vara vérldens par-
tykille, men har trékat till sig lite sedan han forlovade sig.

Relation till Ines

Fattar att John vill sétta pa henne, men giftasig, ingen brud
ar vard det eléndet.
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(version for 4 spelare)
John Randolph, 22 ar Frat-guy fran
L A. Universitetsstuderande slacker. Valdigt, valdigt
bakis. Minnedlucka. Valdigt forélskad i sin fastmad In-
es Pedroza.

Minns vagt vad som hande igar, pojkarnai Lamb-
da Alfa Lambda kidnappade mig och vi drog ivég till
"Frisco" for att festalts en sistagang innan &ktalivet.
Mycket sprit, lite att ta igen da John lugnat tempot
efter att tréffat Ines, han brukade vara en av campus
storsta kvinnotjusare tills Ines fangade hans hjérta,
senaste dret har det intetittats pa nagon annan och var-
it mycket lugnare tempo. Sa en sista natt med grab-
barna och det kéndes som man inte kunde hallaigen.
Mycket sprit och jatill aladerasidéer.

Speltips: hall dig om huvudet och be folk talatystare,
var l&tt illamaende.

Relation till Kip

God kompis och den andra vérvningsansvarige till LAL,
marskalk pa bréllopet och varldens roligaste partykille.

Relation till Ines

Livets mening, fastmdn och den sanna kérleken



(version for 4 spelare)

Joan Saint Duval, 24 arig naiv blondin
fran SF. Bitter singel som hittat drémkillen p&kro-
gen. Joan har vaxt upp i skuggan av sin lillasyster
som &r framgangsrik modell. Allt i syrran Helens liv
har varit storslaget och spektakul&rt, varje historiahar
varit mer magnifik &n den férra. Oftast har Joan tagit
alt for att vara overdrifter. Nar syrran sager att hon
dejtar en filmstjarna har det visat sig vara en statist
och nér hon & hotad till livet av galnafans brukar det
réra sig om ett snuskigt beundrarbrev. Men hon har
alltid fatt det att 1&ta sa fantastiskt och &ven om Joan
gav ser okg ut, kanner hon sig lite for stor och lite
val oglamords som administrator pa ett bokforlag.

Sanar enkilleigar plotdigt gick fram till henne pa
krogen och &gnade all sin uppméarksamhet & henne
blev hon charmad. Han (JOHN) fick det att kénnas
som om hon var den enda kvinnan som réknades och
nar stéllet stangde, gjorde hon ndgot som hon aldrig
gjort forr. Hon foljde med till hans hotellrum (eller
snarare svit) och hade en passionerad natt med en
framling, en riddare i skinande rustning.

Né&r hon vaknade kandes det som en drém, men si
slog hon upp 6gonen och dar 1&g han. Lika vacker
som kvéllen innan, trots att berusningen av akohol
var bortaoch sovrummet sag lite kaoti skt ut med deras
kléder slangda hér och dar. Joan nop sig galv for att

forsakra sig att hon inte drdmde, kunde den hér man-
nen verkligen vara sann? Nu ringer telefonen, det &r
syrran och John har inte vaknat, snabbt sveper Joanin
Sig i tacket och tassar ut for att viskai telefon. Nu ska
hon minsann fa hora, Joans liv & faktiskt glamorost
pariktigt!

Speltips: skryt omatt du hittat ditt livskéarlek, klang pa
John, slang med haret, var osaker, sag plumpa saker,
puta med |8pparna.
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(version for 4 spelare)

Ines Pedroza 21 & sviken fastmo.
Forbannad! Oskuld. Enormt kdr men kénner sig totalt
sviken. Fick horanagot om att hennes & skade fastman
John skulle varamed nagon annan kvinnapasin sven-
sexa. Johns kompis Kip ringde och fullkomligen skrét
om vad som hande. Samtidigt hoppas hon (naivt?) pa
att det ska ha varit ett missforstand, Kip lat vadigt
full. Hur som kokade hennes mexikanska blod och
hon har kort upp till SF under natten. Dags att 1&8sa
lusen av sin dlskade och hans faniga fratpolare!

Inesér annarsen noggrann student som bryr sig mer
om studierna an studentlivet, att hon hittade John pa
en studentfest var mer &n slump an nagot annat. Och
han var inte direkt hennes typ, med sin rika bakgrund
och l&tt oseridsa attityd till livet. Men nér han foll for
henne, f6ll hon for honom. Och hittills har han verkat
vara redo att skdrpa sig for hennes skull och hon har
valt att det & han hon vantat for. Utan tvekan tackade
hon janar han friade, men beroende pa vad som hant
vet e f-n om det kommer sta sig.

Speltips: prata med 18t accent som blir kraftigare ju
mer upprord du blir, skrik, grét och utdela orfilar.

Anvéndbara uttryck: "abadesa’ - hallick, "aduana’ -
horhus, "baboso" - flickjagare, "bellaco" - kat man,
"iBesameel culo!" - kyssmin rov, "cabron” - otrogen
person, "jcaray!" - Skit ocksal, "cojones"' - testiklar
"cutre" - pucko, "jTu madre!" - Din morsal, "puta" -
hora, "hijo de puta" - horunge.

Relation till Kip

Fratkompis med John och generellt ddliga nyheter, enda
han har p& hjarnan verkar vara party och brudar.

Relation till John

Livets mening, fastman och den sanna karleken.
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(version for 4 spelare)

Cassandra Hope, 40 ar, institutets
domedagsprofet. Har inte kommit Gver
skilsméssan. Snabbténkt med bra instinkt, men kan
inteforklara, vilket frustrerar henne. Har ett rykte som
seismologiskainstitutets olyckskorp, men ser sig §alv
snarare som forsiktig. Lever for sitt jobb och for att
raddaliv, ndgot som hon lange del ade med sin &l skade
Alex, men det blev fér mycket fér honom. Han tyck-
te att han inte kunde ha jobbet hemma ocks3, hans
[8sning blev tyvéarr att |dmna Cassandra for en yngre
kvinna och fortsétta jobba sida vid sida med Cassan-
dra.

Aven om hon i hemlighet hoppas pa att han ska
atervandatill henne, doljer hon sinakanslor sagott det
gar. Och hoppet har minskat efter att han beréttade att
han vantade barn med sin nyakéarlek (hur man nu kan
skaffabarn i en stad som & pavéag ner i havet vilken
dag som helst). Forlagger alltid sina glastgon.

Dagens oro &r inte bara siffrorna som pekar pa att
det & 30 % sannolikhet att det under formiddagen
kommer ett storre skalv, utan &ven att hon rakat
snappa upp att en senator ska komma pa besok.
Det badar inte gott och Cassandra forbereder sig
pa det varsta, tank om de & dar for att lagga

ned institutet. Hon kanner sig osaker pa vad att ta
upp forst, de orovéackande siffrorna foér skalv, eler
nedl &ggningshotet.

Speltips: prata snabbt och anvénd stora ord
(jéttekatastrof som kan vara gigantiskt dédsfarlig),
réttatill glasdgon, hér och klader, sneglalangtansfullt
paAlex.

Relation till Alex

Bra seismolog, bra make, grélade aldrig, utan gav tyvarr
bara upp, ibland salugn att det gér en pa nerverna.

Relation till lan
Chef och lange forebild, har arbetat 1&nge som seismolog
och kan allt, men efter varit i framkanten, & han nu lite vl
forsiktig, tror han har gétt for mycket in i pensionstankar
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(version for 4 spelare)

Alexander Hope 49 ar, diplomatisk seis-
mol og. Trevlig och pedagogisk. Lugn och artig, "lite
lagom". Inte den som gor de basta upptackterna, men
den som ser sammanhangen och kan férklara dem.

Alex jobbar ihop med sin ex-fru som han har den
storstarespekten for. Cassie ér den framsta seismolog
som han nagonsin tréffat och han & imponerad av
hennes kunnande och intellekt. Men att bo med ndgon
som var s engagerad i sitt arbete var pafrestande och
till sist tréttnade han pa att aldrig fariktigt ledigt fran
jobbet. Forsta tiden av skilsméssan var jobbig, men
Cassiear riktigt professionell och som vanligt gar job-
bet fore alt annat for henne. Da hon verkade glomt
honom med en gang, blev det enklare fér honom nar
hantréffade Ella, entjugo & yngre bilférsdjerskasom
vann hans hjarta och som han nu véntar barn med.
Alex fungerar vanligtvis som avdelningens diplomat
och pedagog, alla&r hans vanner och han arbetar hart
paatt allaskakannasig till lags.

Spdltips: prata lugnt, var artig, smale, se till att ala
far prata.

Relation till lan

Chefen, snart pensionér, har gjort avdelningen till det den
& och fortjanar att fa trada tillbaka och koppla av.

Relation till Cassie
Passionerad kvinna, men lite vl engageradi saker ochting,
tenderar tyvérr att 6verdriva, men & annars duktig seis-
molog.
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(version for 4 spelare)

Lorne Smith-Green politiker 38 ar.
Hansynsl6s karriarpolitiker med malet att bli USA:s
forsta kvinnliga president. Med en politisk karriéar
ingar ett perfekt familjeliv. Dettaar 10 timmar i veck-
an avsatt till. Mediaanpassad.

Hennes make och partner i det hela & en av de
bé&sta mannen inom PR och det var hennes plan redan
nér de gifte sig att han var den perfekta bilden av
kérnfamiljsmaken. Han har visserligen lite problem
att forhdlla sig bra till deras dotter, men det &r inget
som Lorne inte har under kontroll. Dottern blir |&tt
distraherad av ytliga saker och gavor, plus att hon ty-
cker att hon har en frack mamma. Hon har till ochmed
fétt Lorne att avsitta lite extratid pa det héar besoket i
San Francisco for att shoppa med dottern, visserligen
framst for att fa media att fota det istallet for att rap-
portera om nedldggningen av stadens seismologiska
ingtitut.

Nedl &ggningen borde ga snabbt: in - artigafraser - lite
lyssnande om verksamheter - politisk forklaring om
brist i budget, krig mot terror, ickevinstdrivande verk-
samhet - [agga ned verksamheter - tack till trotjanaren
som &r chef (lan Bruce) dér och ut for shopping med

dottern. Trekvart max. Formodligen kommer de att
hitta pa hot som motiverar att de ska fa finnas kvar,
men det ska de inte lyckas med!

Speltips: réttatill glasdgonen, le och skaka hand, var
artig men bestdmd.



(version for 4 spelare)

lan Bruce 65 ar. Institutetstrotjanare, har
bevakat S:it Andreas-forkastningen i 40 &r. Har gatt
hela karridrstegen. Kémpar for storre anslag. Kun-
skapsbank som numera mest vander papper. Med tva
manader kvar till pension & det inte mycket glod
kvar, enda biten som kénns som fortfarande behdver
kdmpas for & att bevara bidragen. lan har arbetat
lange paden har avdelningen och de sistatio aren har
han lett den med en faderlig hand.

Nu k&nns den som hans barn och han vill att den
till varje pris ska finnas kvar efter att han gatt i
pension och Gvertas av ndgon av hans understallda.
Helst Alex, for &ven om Cassie & en béttre seis-
molog, & hon for mycket en olyckskorp och inte
klarar inte att hantera media och politiker paratt stt.
lan hopas att han ska fa inflytande pa vem som blir
hans eftertrédare, det & férhoppningsvis darfor som
Senator Smith-Green kommer pa besok idag.

Men lans stora bekymmer & inte vem som ska
eftertrada honom, utan finansieringen. Han har inte
velat oroa sina medarbetare i ontdan, men han
har féraningen att senators Smith-Greens besok kan
hénga ihop med budgetarbetet. | véarsta fal vill hon
minska bidragen. S& forsta som maste goras pa
morgonmatet &r att fa alla att forsta att idag maste de

visaupp sin bésta sida och gérna visa hur oumbérliga
de & och helst vill lan fa fram det utan att siga att
pengarna kan ta slut.

Speltips: fragaom vad folk saom detalar 1&gt och hall
handen vid Orat (diskret) ndr du lyssnar, pratamed lite
morkare rost.

Relation till Cassie

Olyckskorp, bra pa sitt jobb, men forutspar katastrofer lite
vl ofta, lite bitter efter skilsmassan fran Alexander.

Relation till Alex
Bralugn karl allatycker om, har senaste aren honom ove-
tande lobbat for att han skata 6ver cheftjansten.

Relation till Senator Smith-Green

Rostade pa henne i senaste valet och haller tummarna for
att hon ska galangt inom politiken, har aldrig métt hennei
person, men hort tva av hennes tal, valdigt karismatisk och
trevlig kvinna och verkar valdigt fornuftig.
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Gary Nelson, 37 a&r, mekanikentusiast har
en passioni livet, motorer! Ju storre desto béttre. Han
stolthelt & Mandy, den mest brutala monstertrucken
i historien. An sd lange & hon ensam i sitt slag, men
nu ska hon lanseras och sdljas vérlden éver. Mandy
var lange Garys hobbyprojekt, medan han jobbade
som mekaniker pa olika tavlingar. Med sitt livs be-
sparingar byggde han henne fran scratch. Nar hon var
klar gick han runt till allamotorforséljare och forsokte
fahenne sdld. Till sist nappade en.

Mister Hayes var egentligen inte ndgon Gary ville
gora affarer med, men han hade pengar nog och in-
tresse att forverkliga drommen om att massproducera
Mandy. Enda kruxet var att han har |tit henne sta sa
lange. En bil som Mandy &r gjord for att kdras och tes-
ta granserna, men nu star hon i en bilhall, for visning
och forhandsbokingar. Ibland férsiktiga testrundor
runt kvarteret med nyfiknaintressenter, men adrig or-
dentligatester av vad hon klarar. Nu &r det snart éver,
om en manad kommer de 500 forsta Mandybilarna
och nu & det lite marknadsforingshilder med kanda
forare och sedan ska hon fa komma ut.

Speltips: humma och nynna, berétta stolt om Mandy
och forsok fafolk att kora henne.

Relation till Mister Hayes

En slem typ, har kapitalet och kontakterna, men inte
kanslan och forstaelsen for bilar.

Relation till Charlton Green

En av de basta forarna ndgonsin. Har tyvarr lagt av, men
var i manga & en njutning att se kora. Trots Garys narhet
till motorsporten har de aldrig mots forr, sddet & en &raatt
stolt fa visa upp Mandy fér Charlton.

Relation till Barry Collins

En av de andrariktigt stora stjarnorna och en person som
Gary jobbat med till och fran, skulle egentligen vilja fa ut
Barry att kora Mandy pariktigt.

Relation till Bimbon
En snygg sak att dekorera Mandy med.

Relation till Mandy
En sann kérlek kdnner en man baratill en bil i livet. Mandy
ar likamycket Garys skapel se som kérlek och stolthet. Lite
sorgligt bara att inte fa ta ut henne oftare.
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(version for 4 spelare)

Charlton Smith-Green 44 ar. Tidigare
racerférare, nu gangtrafikant. Fore detta
racingforare, framst framgangsrik inom stockcar.
Men efter en valdsam vurpa lovade han sin hustru att
aldrig mer kéraracing. Istéllet fixade hon ett PR-jobb
a honom. Framst kunde han utnyttja sitt ansikte och
rykte fran racingvérlden, men efter ett tag visade det
sig att han &ven hade sinne for det.

Nu for tiden arbetar han framst med hustruns poli-
tiska kampanjer och &r hennes personliga talskrivare
och talesman. Medan hustrun har en framgangsrik
politisk karrir, faller det &ven oftast pa Charltons lott
att oftast ta hand om dottern Ava. Nagot som gick
mycket béttre forr, innan hon blev tondring och pap-
pa blev lite tontig. Speciellt blev det inte béttre for
ett halvar sedan, nar han forstkte impa pa henne pa
motorvagen och rakade sladda av ut i 6knen, ingen
av dem fick tack och lov négra storre skador, men
dérefter har Charlton fatt totalt motorférbud av sin
hustru, ingen, bil, ingen mc och déver huvud taget in-
get som gér fort.

Déarfor har Charlton idag fatt ta sparvagnen till ett
fototillfalle. Tyvarr har det blivit forsenat och han ska
egentligen varatillbaka pa hotellet vid den har tiden.

Speltips: le brett, ha ordentliga handslag och klappa
folk paryggen eller axeln, rétta oftatill glasdgonen

Relation till Ava
Charltons dotter och &adelsten, &ven om hon tycker att han
& tontig & hon det viktigaste i hans liv. Han slutade bade
tavla och kora bil mest for att han var radd for att tasifrén
henne.

Relation till Lorne (pa nagot uppdrag)
Charltons & skade hustru och partner i allt, Han &r stolt 6ver
sin framgangsrika hustru och hennes karriar som senator.

Relation till Barry

Gamma racingkompis, best man pa bréllop och Avas
sévklara gudfar. Brukar ses oftare, men nu har det gatt
négon méanad och kan inte l1ata bli att vara nyfiken pa vad
Barry hdllit pa med och varfor han &r sen, han brukar vara
punktlig. Hela fototillfalet & egentligen en ursakt att fa
tréffaBarry igen.

Relation till Mister Hayes

Nan uppkomling som vill lansera en ny monstertruck. Fast
bilen verkar schyst, om man nu barafick kdra den.



(version for 4 spelare)

Barry Collins 42, generad racingkandis.
Barry &r fortfarande en av varldens bésta forare, men
sedan ett par & har han dlutat koraprofessionelIt. Hans
passion & fortfarande bilar, men pengarnaracker och
nu drar han in tillrackligt pa att vara hedersgast i mo-
torsammanhang och divers reklamuppdrag. |déen om
att dra sig tillbaka pa det séttet kom frén basta kom-
pisen och kollegan Charlton som trappade ned och
satsade pa PR for familjens skull. Den familj som &r
det né&rmsta Barry gdv har till en egen, han var med
som bestman pa deras bréllop och & stolt gudfar till
deras lilla dotter Ava, &en om hon inte |&ter honom
kalla henne lilla Ava efter hon kom upp i tondren. Ib-
land kan Barry nastan vara lite avundsjuk pa deras
familjeidyll, och framforallt sakna det gélvt. Det har
varmt hans jular och thanksgiving att ha en familj att
géasta, men skulle gérna haft en egen. Men for exakt
tvd manader sa vande det, pa en plétning matte han
Julia, en liten nétt flickai halva hans dlder. Det blix-
trade till mellan dem, i smyg tréffades de efterat och
har fortsatt gora sa i tvd manader. Nu langtar Bar-
ry efter att fa skrika ut sin karlek, samtidigt som det
kanns lite konstigt. Han &r lite orolig for vad folk ska
sdga och de bestédmde tillsammans att de skulle borja
med de n&rmsta. Barry ordnade ett tillfélle att fotas
och ta med Charlton och Julia, sa de kunde fa métas.

u!|o Alreg

En gammal mekanikerkontakt skulle lanseraen ny bil
och behdvde kanda motoransikten. Pa végen dit slogs
Barry av nerverna och han och Juliatog en promenad
extra, sedan stack hon till platningen forst och nu &
Barry pavég dit om bara benen bar.

Speltips: Fnissa nér du pratar med Julia, torka svett
och drai kragen, stammalite om saker blir personliga.

Relation till Charlton Green

Basta vén och hans familj betyder lika mycket for Barry
som om det var hans egna, kdnns skont att de inte & dér
nu, dven om Barry ser fram emot att |dta Ava tréffa Julia,
hon &r den som nog minst skulle tanka pa & derskillnaden,
da hon tycker att femtondringar & vuxna kvinnor.

Relation till Mekanikern

Gary Nelson & en av de dugligaste mekaniker som Barry
négonsin tréffat. Barry &r nyfiken pavad det & for bil han
skalansera, forsoker tanka pa det istdllet for det nervosa att
berétta om sitt forhallande, man kanske kan borja med att
kollain bilen, for att prata om natt neutralt.

Relation till Julia (Bimbon)
Julia den kvinna som Barry hoppas ska bli hans familj, ly-
ckan i hans liv och han har fortfarande svart att tro att nan
sa vacker kan & ska nagon som honom.
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JuliaMartin, 21 ar, fotomodell och motor -
intresser ad. Méngaandrasom ligger i baddrakt p&
bilmotorhuvar gor det i hopp om en béttre karriar, men
for Julia handlade det om motorintresse. Som enda
dottern och med fyra @dre bréder i motorbranschen
har hon alltid umgatts bland motorer. Framst & skar
Julia kromet och utseendet, men tjusningen att aka
fort har ocksa alltid tilltalat henne. Sedan spelar det
inte nagon storreroll om man sjalv sitter bakom ratten
eller brevid den. Och som flicka blir man inte tagen
serios som forare, men det & enkelt att fa komma
med om man &r dar som prydnad. Uppvuxen med fyra
racingférare till bréder har den meriten aldrig impat
paJdulia, snarare nastatvart om. Men for tva manader
sedan, stirrade hon in i de mest melankoliska 6go-
nen hon sett och foll pladask for en racingforare. Eller
snarare forre detta forare. Hon och Barry tréffades pa
en platning, hon var dar i bikini och han som ett av
de mest kanda ansiktena for sporten &ven om haninte
galv korde langre. Hon kénde gavklart till honom,
men var egentligen inte nyfiken pa att veta mer. Sa
sag hon honom i en paus férsoka sla in en Bratzdoc-
kaoch aldrig har hon sett nagot sa patetiskt forsok till
indagning. Hon kunde inte |&ta bli att erbjuda sig att
hjéalpatill, och sa borjade de prata. Dockan visade sig
vara till hans guddotter och ndr han beréttade att det

var en femtondring som skulle ha den sléngde Julia
den karvanligt i huvudet pd honom. Sen tog hon hon-
om i handen och drog ut for att hjél pa honom hittaen
lamplig present. Det var da de pa alvar borjade prata
med varandra. Efter det har de varit oskiljaktliga, fast
i smyg. Alderskillnaden (han & dubbelt s& gammal)
kandes forst pinsam, men nu tanker de inte pa den
géava For att borja berétta ndgonstans, har de enats
om att starta med Barrys béasta van Charlton (pappan
till guddottern). Barry fixade en platning for alla tre
och efter mycket nerver smet Julia dit i forvag. Bar-
ry ska komma snart och han far ta upp @mnet, under
tiden forsoker Juliabeddma Charlton. Hon kénner till
hans meriter som racingférare och hort mycket om
hans familj som betyder mycket aven fér Barry, men
hon undrar hurdan han egentligen &r.

Speltips: Tutta upp dig, vicka pa hofter, fladdra med
ogonlocken, tindramot Barry och forsok hallahonom
i handen



Explanation

14580 ] Segments on which =lip occurred during
Grezt Earthquakes of 1837, 1872 and 13906

Segments on which slip ocurred
during Srnaller Earthguakes

1836 Dates of Earthguakes of Magnitudes 7-5

Segments on which Fault Creep occurs
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