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Danny var tillbaka pa jobbet efter tva veckor pa Jorden. Nu stod han vid luftslussen och tog emot pas-
sagerarna. Han kastade en forflugen blick pd den snygga rymdvardinnan Kyoko pa andra sidan
gangen medan han reflexmassigt flirtade med en rik dnka. Som sadkerhetsvakt p& en lyxhyperrymd-
skryssare hade han all mgjlighet att frottera sig med graddan. Jobbet kom aldrig i vagen, det héande ju
aldrig nagonting pa de har kryssningarna.
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Om jag minns rétt brukar scenarion ofta ha nagot piffigt férord med tack till alla som bidragit.
Sa har kommer det:

Grundidéen kommer fran senaste GothCon da en far och dotter bestéllde ett scenario pa be-
greppen "Hyperrymd", "Mystiska symboler" och "Hardkokt deckare". Grundplotten & dens-
amma liksom scenariots |Gsning och seansdeltagarna. Resten & krydda som jag och Henrik
sangt pa efter att i bilen hem fran BSK diskuterat vad man skulle kunna gora for roliga scen-
arion.

Tack i Ovrigt ska gavklart ges till tdmodiga flickvanner (Tex och Therese),
handouthjél pare (Therese, Johne och Micke) och dvriga speltestare; Lasse, Maria, Flax, Rag-
nar, Per, Camilla, Niklas, !Calle, Jens, Asa och Jonas som spelledartestar scenariot.

Gunnar Siderberg, Bagarmossen 2 mars 2005
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Sammanfattning

L'espace Noir & ett sf-scenario som utspelas pa en lyxhyperrymdskryssare.
Spelarna spelar skerhetsdetaljen och delar av servicepersonalen. Véarlden ar ratt
ovasentlig forutom négra detaljer. Magi finns, men det & inte almént kant. Den
fungerar framst i hyperrymden. Vad som daremot ar ként &r att det & forknippat
med viss risk att fardas i hyperrymden och att man inte ska stirra ut i den under
langre tid. Den beskrivs i scenariot som monster av obegripliga farger (lite love-
craftianskt).

Scenariot har i grunden tre faser. Forsta fasen & en inledande sdpopera, domin-
erad av karaktérsspelande och en positiv stdmning. Den andra fasen har fokus pa
deckarintrig och en morkare, mer hardkokt stamning. Den avsl utande fasen bjuder
pa skrack med ett Sutet rum-dilemma och zombiekonflikter.

Handlingen baseras pa att innan scenariot har en rik baron/affarsman tjanat pengar
genom att syssla med svart magi pa hyperrymdsresor. FOr nagon manad sedan dog
han pa en av dessa resor. Hans fru hittade hans magibdcker och bestamde sig for
att forsoka komma i kontakt med hans doda gd. Till sin hjdlp har hon tagit de an-
dra som stod honom nara och bokat en fard pa spelarnas rymdskepp.

Vad hon inte vet & att hon inte bara kallade pa baronens sja utan att hon &ven
hjaél pte den att borja manifestera sig.

Nér karaktarerna kommer in i bilden har nagot gatt snett och baronessan har till
synes dott under mystiska omstandigheter. Medan spelarna arbetar pa att reda ut
hennes dod, kommer baronen att borja ta 6ver forst hennes kropp, sedan de andra
som var med i seansen och med tiden successivt andra personer.

Nér folk blir besatta blir det for det forsta generellt varmare i deras nérhet,
sedan borjar de omedvetet massa foljt av att de faller ned till synes doda. Efter en
stund borjar de vakna till liv igen, forst méassande och med tiden borjar de &ven
rorapasig.

Ju mer folk som faller under baronens inflytande ju mer l&ttpaverkade blir de
runt omkring, i borjan kan han bara na de som var med pa seansen, darefter de
som & paverkade (berusade, drogade) och till sist alla som hér massandet.

Spelarna kommer formodligen Gverga fran att 16sa mordgata till att desperat
forsoka bli besatta och hindra folk fran att bli zombies. Losningen finns i att ta
skeppet ut ur hyperrymden. Eventuellt kommer spelarna komma pa att det &r
|6sningen, men det ar lika troligt att det tar skeppet ut av nagon annan anledning
(till exempel noddockning for hjdp, fly fran skeppet).

Karaktérerna hér nedan ar uppsattningen for fem spelare, vid fyra finns separata
uppsattningar, men det skiljer minimalt mellan dem. Den extra uppsattningen &r
framst for att det inte skafinnas med relationer till karaktarerna som inte finns.
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Hattie Lovett

sakerhetschef

Pensionerad infanterisergeant. Halt pa vansterbenet efter en krigsskada. Mycket
pragmatisk och lugn. Jovialisk och fryntlig.

De sa att en kvinna aldrig skulle kunna fungera lange som sergeant i rymdmar-
inen, men Hattie gjorde tur efter tur och |& inte nagot hejda henne. Inte ens nér
hon var gravid kunde det, eller hennes make, halla henne fran att ta uppdrag. Nér
hennes lille Craig var fodd ordnade hon sa hon kunde ta med honom om det inte
var nagot allt for farligt.

Om hon hade velat hade hon nog kunnat stigai graderna, men det hade sékert
slutat med att hon hamnat i en soft tjanst bakom ett skrivbord, en tanke som adrig
attraherat henne. Hon trivdes bast med att vara i falt, jobba med mannarna och
|6sa problem.

Hattie har altid varit en praktisk kvinna; konkreta enkla |Gsningar & bast och
hjélper inte det finns det sprangmedel. Hon har aldrig varit den som benhért hallit
pa reglementet; nog sa ingen klagar, men inte mer. Reglementet far aldrig bli till
ett hinder.

Det var aven i det militéara hon hittade sin stora kérlek Bill, en gélsfrande som
accepterade henne som kvinna och samtidigt uppskattade hennes stora militéra
kompetens. Bill och Hattie fick tyvarr ett kort aktenskap. Tva & efter de funnit
varandra dog Bill i félt och ldmnade Hattie att ensam uppfostra Craig.

Hon gjorde sitt basta, tog med honom 6verallt sd lange det gick och placerade
honom sedan i den basta militéarskolan i galaxen. Allt for att han skulle kunna
foljai sin foraldrars fotspar.

Nu blev sa tyvarr inte falet, lilla Craig bestamde sig for en réttslig karridr och
siktar pa att bli polis. For att stodja honom (och for att en benskada tagit henne ur
aktiv militartjanst) har Hattie nyligen monstrat pa Milky Way Princess som
sékerhetschef.

Jobbet &r lite vl lugnt for Hattie, men samtidigt bekvamt. Visst skulle det vara
skont med lite action ibland, men hon dlipper i allafall byrdkratin och kan agnatid
at sin lillapojk och & sina hobbies.

Véa ute i hyperrymden fungerar sdkerhetsstyrkan som enda egentligen
sékerhetsmakten och Hattie och pojkarna fungerar som ett lag under Kapten
Tittes. (Kaptenen & for 6vrigt en braman, &en om han &r rétt dalig pa att hantera
stress.) Hattie har yttersta ansvaret, vilket innebér att hon kan delegera det mesta.

Mycket av arbetet gar ut pa att patrullera och 16sa sméadispyter, samt att stun-
dom hitta forsvunna saker. En viktig del & galvklart &en att se proper ut i uni-
form och fafolk att kénna sig tryggai Hatties blotta nérvaro.

Hattie har nagra stora passioner i livet. En ar salvklart vapen och sprangmedel,
aven om det finns mindre uttrymme att hange sig é den i hyperrymden. En annan
ar cigarrer, det finns oftast en i hennes mungipa och annu en i brostfickan. Och sa
har hon nu mer fastnat totalt for den underbara s3poperan "Love Ship" och foljer
intrigerna med Gopher, kapten Stubbing, Julie och de andra.

Relation till Craig

Craig &r Hatties stolthet. Som enda barnet & han det viktigaste i hennes liv. Hans far dog innan
han féddes, och Hattie uppfostrade honom "i falt" under allehanda uppdrag innan han séndes till
militarskola vid su ars dlder. Hattie & stolt Gver att han trots detta valt sin egen vag som
sakerhetsvakt. Nu nér de jobbar pa samma plats har modersinstinkten vaknat igen, och hon ser om
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sinlillapojk igen.

Relation till Kydko
Craigs blivande hustru. Nu géller bara att fa de ungatu att inse detta. Ett kort tag var Hattie orolig
for Kyokos relation till Danny, men Kydko har intygat att de bara & vanner. For att underl&tta ro-
mansen ser Hattie till att Craig och Kyoko tillbringar sA mycket tid tillsammans som méjligt - dven
om detta innebar att Kyoko far deltai sakerhetsarbetet. Kyoko &r ansvarig for de rikaste passager-
arnaombord.

Relation till Robert

Robert har blivit Hatties basta van pa skeppet. Men inte tillrackligt god van for att Hattie inte ska
utnyttja honom. Robert férsoker, i sin roll som purser, engagera sig i Hatties jobb som om
sikerhetsdetaljen vore en del av servicepersonalen. Det har Hattie inget emot s3 lange det innebar
att hon dlipper trékig byrakrati. Robert delar ocksa hennes intresse for den romantiska spoperan
"Love Ship". Lite & Robert som att ha en vaninna att skvallra med och kan till och med ibland
varalite va feminin jamfort med Hattie, men det & sdnt man kan forldta. Salange han lyssnar lika
talmodigt pa Hatties utlaggningar om vapen, kan hon se intresserad ut nér Robert gar igang om
mode.

Relation till Danny
En trevlig ung sikerhetsvakt som pdminner om Hattie §alv i sin ungdom, bara det att han redan in-
sett vardet i en lugn karridr. Hans storsta nackdel &r att han inte tal alkohol eller andra droger for
fem ore, vilket har véckt Hatties moderskéanslor och hon gor allt for att skydda honom frén
spanken.




L 'espace Noir

Craig Lovett

sakerhetsvakt

Ung och grén, men oerhort kompetent. Kan alla regler och vet att félja dem. Stort
behov av att visa sig duktig. Enda problemet &r att han ar sa forbalt klantig, men
om han inte ldtsas om det §dv ar det nog ingen annan som mérker nagot.

Det &r inte 1&tt att vara son till en framgangsrik militéar och det blir inte enklare néar
den militéren & ens moder. Pappa hade sékert kommit langre i det militadra an
mamma om han inte détt i sdungaar. §jav minns Craig inget av sin far. Istéllet &r
han uppfostrad av sin mor och pa militérskolor (internat). Mamma Hattie bar med
Craig i falt sAlange som det gick, inte manga ettaringar som varit med i eldstrid (i
ryggsele).

Det naturliga hade varit for Craig att foljai sinaforaldrars fotspar for att bevisa
att han kunde géalv. Han &r fortfarande 6vertygad om att han skulle kunna bli en
mycket battre och hdgre officer anh sin mor.

Tyvérr borjade kroppen svika honom i tonaren. Armar och ben blev for langa
och koordinationen hanger inte alltid med som den ska. Ibland tror &en Craig att
han dras med lite astma.

Tack och lov har det kompenserats av ett lysande huvud och ett sinne for de-
taljer. Darfor har han insett att han skulle géra vérlden en storre tjanst som polis
an som militér. Tyvérr har han inte kommit riktigt dit &hnu. Men medan han soker
in till poliskaren, tjanstgor han som sakerhetsvakt pa en av varldens mest fornama
lyxhyperrymdskryssare. Lite lugnt, men fortfarande valdigt viktigt.

Ordning och regler har altid varit viktigai Craigs liv. Han & Overtygad om att
pappa Bill skulle 6verlevt om inte det varit for att han lar ha slarvat med regle-
mentet (liksom mamma gor konsekvent). Nar Craig forst kom till Milky Way
Princess hade de en ytterst opdlitlig sékerhetschef som ofta sdg genom fingrarna
med viktiga detaljer i reglementet. Tack och lov lyckades Craig lagga fram bevis
for dettatill kaptenen som fick honom avskedad.

Craig hade tagit for givet att han skulle vara den som var klippt och skuren for
tjansten som sdkerhetschef (och att det skulle vara den extra merit som skulle ge
honom platsen i poliskaren), men till hans stora skréck sokte mamma tjansten och
fick den.

Jobbet som sakerhetsvakt gar i forsta hand ut pa att halla ordning ombord och
upprétthalla skeppets egna lag. Men en viktig del ar dven att ge gasterna en upp-
levelse av skerhet. Darfor har sékerhetstyrkan aven en hel del representativa upp-
drag. Och nér man har tur kan det &ven hénda ndgot som ger lite riktigt polisarb-
ete, som forsvunna vaskor, forrymda husdjur... fast ibland onskar Craig néstan att
nagot riktigt brott kunde ske ombord.

Relation till Hattie

Mamma... Det enda som var bramed att inte kommain i militaren var att komma langt fran henne.
Och sa dyker hon upp pa hans skepp precis nér han borjat f& ordning pa det. Craig kan stora sig pa
mammas slappa syn paregler och reglementen, men tyvarr & hon ju bade mamma och Gverordnad
och yttersta ansvariga for all sakerhet pa skeppet.

Relation till Danny
Danny & foér Craig vad Dr. Watson & for Sherlock Holmes. En sténdig foljeslagare och vapen-
broder d&ven om han inte nar upp till Craigs stil och dutledningsformaga. Craig har tagit som sin
uppgift att [ara Danny bli en riktigt bra sakerhetsvakt. Danny storsta nackde! & att han inte tél al-
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kohol eller andra droger for fem ére.

Relation till Kydko

Kyéko har fdlit for Craigs charm, men Craig tar det coolt. Inte for att han inte dtrar henne, men
han vet att framfusighet bara skulle skramma bort henne. Nej, sméa subtila hintar & den rétta met-
oden for att vinna en kvinna. Det enda som gor Craig tveksam &r att mamma sa uppenbart forstker
paraihop dem. Ky6ko & den som &r ansvarig for de rikaste passagerarna ombord.

Relation till Robert

Robert lagger sig i for mycket. Ingen tvekan om att han &r bra pa att ta hand om géasterna, men han
borde hdlla sig till det. Enligt reglementet ar s3kerhetsdetaljen och servicepersonalen tva separata
enheter, vilket Robert ignorerar och mamma ibland forsummar. Robert & skeppets purser och
huvudansvarig for att gasterna trivs, vilket ar skilt fran deras sikerhet!
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Robert John-Jules

purser

Fafang som fa. Extremt stilmedveten och man om sitt yttre. En fixare som ser till
att alla passagerare trivs och kénner sig uppskattade. Har en dragning till det teat-
raliska. Den naturliga ledaren for all service- och sdkerhetspersonal. Egentligen &
inte John-Jules hans riktiga namn, utan han heter Hayridge som Danny.

Né&r Robert vaxte upp var hans enda flykt fran de gra metallkomplexen pa New
Mars det glamorosa livet i tevens underbara vérld. Hans dromde att hans liv kunde
vara lika vackert som Rimmer och Hollysi Red Crest, lika magiskt som Zandras
varld i Space 90125 eller lika varierande som for beséttningen i Love Ship.

Ibland vill man bara fly sin bakgrund, men som Bobby Hayridge var det svart
att f& nagot glamorost jobb. Det gar inte att komma fran slummen och soka arbete
I de finakvarteren.

Men Robert var 6vertygad om sina talang, sitt 6ga for stil och sin
konversationsférmaga. For att slipa talangerna lyckades han mutasig i pa en teat-
erskola och borjade forbereda sitt livsroll - bokstavligen.

Né& han kande sig redo utnyttjade han den enda fordelen av att bo i skumma
kvarter, med sin brors hjdp fixade han falska ID-handlingar och en biljett fran
New Mars och borjade sitt nyaliv som Robert John-Jules.

Sedan dess har alt gatt som det skulle. Robert har gjort en raketkarriar som
stylist och designer, men valde for ett par & sedan att satsa pa sitt dromarbete som
chef for servicen pa varldens mest exklusiva lyxhyperrymdskryssare Alla som pa
nagot sett arbetar med passagerarna ombord star under hans mer eller mindre
direktaansvar.

Nu for tiden & Roberts galvfortroende pa topp, han kan klara vad som helst!
Han &r den som |dser alla problem pa skeppet. Skulle nagot varafel ordnar Robert
det, forutom smaproblem - dem kan man delegera, och handgemang och annat
smutsigt - det har man sakerhetsdetaljen till.

Robert njuter av livets goda, fast med stil! Allt ska vara vackert och perfekt.
aven om det kraver att man maste jobba sa gott som jamt (forutom en helig timme
i veckan som viks &t att folja Love Ship).

Alltid finns nadgon passagerare som kan behova Roberts goda rad, i stil,
uppforande eller karlek.

Relation till Danny

Robert kénner en nérhet till sin lillebror och askar honom trots alla hans fel och brister. Ett tag
dolde de till och med sitt slaktskap, men nu for tiden gor det inget om négon far veta att Robert &
en orkidé sprungen ur betongen pad New Mars. Sedan Dannys studietid har han skaffat sig en ex-
tremt 1&g tolerans till alkohol och andra droger och bor till varje pris hdllas undan fran dem. An-
nars verkar Danny klara sig §alv och sitt arbete som sikerhetsvakt nagorlunda, men ibland kénner
sig Robert tvingad att putta brodern i rétt rikting, mindre flortande med rika &nkor och mer
ordningshallande

Relation till Kyoko

Robert tyckte det var en befrielse for tva & sen nédr skeppet fick en riktigt kompetent forsta
rymdvérdinna - Kydko. Kyoko &r i forsta hand ansvarig for de rikaste passagerarna ombord, men
Overlater ala viktiga beslut till Robert. | grunden stér de egentligen pa samma rang, men Kyoko
brukar salvklart lyssnatill Roberts rad.
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Relation till Hattie
Robert drog aldrig jamnt med den forre sdkerhetschefen. Hattie daremot trivs han valdigt bra att
umgas med, bade under arbetstid och pa fritiden, da de ofta tittar pa rymdsdpoperan "Love Ship"
tillsammans. Vad Raobert inte erkénner hogt &r att han kénner en valdig trygghet hos Hattie och om
det ndgon gang & naratill vald soker han alltid upp henne som trygghet.

Relation till Craig
Craig & en person som tror pa allt som stér i regelboken och dessutom overtolkar det. Forvisso
klar han i uniformen, men han & sa klantig att det & pinsamt. Craig verkar tyvarr ta arbetet som
sakerhetsvakt lite val seriost, det & ingen faraombord pa Milky Way Princess
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Kyoko Takahashi

forsta rymdvérdinna

Artig och korrekt. Man om att vara allatill lags. Effektiv och 6verkompetent med
sinne for sma detaljer, men har svart att se helheten. Utréttar alla uppdrag ord-
agrant. Forrymd sdllskapsandroid som gor sitt alra basta for att verka mansklig.
Speciellt som det finns poliser som jagar forrymda androider. Maste f6lja robot-
lagarna.

GKT-2 & en av varldens mest avancerade séllskapsrobotar, utrustad med det
senaste for att sa kunna lura alla att den & mansklig. Den har till och med fétt sin
avancerade Al kompletterad med ett kanslochip for att béttre kunna efterlikna ett
manskligt betende.

Tyvarr har vissa exemplar visat sig ha buggar och hela linjen har aterkallats.
Det har dock varit svart att hitta alla da de &ven har utrustats med unika utseenden.

Kyokos bugg var en rédsla for att bli aterkallad. Hon har darfor flytt och gor sitt
basta for att smélta in som manniska, vilket inte & det |attaste. Hon vet mycket
va att robotar i vanliga fall inte har nagra kénslor, men att visa upp ett lagom re-
gister har visat sig vara svart. Ibland verkar det bli for mycket och ibland for lite.

Tack och lov har hon funnit en tjanst dar hennes lyckosensorer blir néjda. Hon
arbetar hela dagarna med att gora manniskor glada (vilket mycket val foljer
hennes grundprogrammering).

Kyoko &r ansvarig for de rikaste passagerarna ombord. Hennes arbete gar ut pa
att gora dem sa glada som majligt, fran det att de kliver ombord tills dess att de
gar iland. Hon &r inte menad att kurtisera med passagerarna, men i 6vrigt vara sa
charmerande och papasslig som majligt.

Kyodko har en véskriven beskyddarrutin, vilket framst kommer till utlopp for
dem som hon umgas mest med. Om saker verkar farliga har hon en tendens att
vilja samla ihop folk (vanner) nara sig, sa att hon om saker blir for hotande ska
kunna skydda dem.

Vé véart att notera & att hon aldrig kan skada en ménniska, kommer fdlja
méanniskors order och inte kan skada sig §alv (i den prioriteringen). Men har hon
ett kryphal forsoker hon oftast téacka 6ver det och skamta bort det.

Relation till Robert

Robert &r en jattebra kollega och forebild. Han uppskattar verkligen Kyodkos anstrangningar, speci-
ellt nar hon passar upp pa honom nastan som om han vore en passagerare.

Relation till Craig

Craig & en charmig ung sakerhetsvakt som Kyodkos karleksrutiner befunnit lamplig att bli kér i.
For att bli kér & en viktig del av att vara ménsklig.

Relation till Danny
Danny & en annan ung sdkerhetsvakt som Kyodkos kérleksrutiner befunnit [amplig att bli kar i.
Men nar Hattie frdgar om detta & de forstas bara vanner. Annars skulle relationen till Craig kunna
skadas, sager karleksrutinerna.

Relation till Hattie
Sakerhetschefen Hattie verkar tycka bra om Kydko. Hon ser till att Kyéko alltid & med dar det
hénder saker och att hon far umgas med Craig.
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Danny Hayridge

sakerhetsvakt

Slacker. Har tagit jobbet mest for uniformens skull - den imponerar ju sa pa kvin-
norna ombord. Nastan fardigutbildad rymdingenjor. Lycksokare - hoppas att
kunna snérja nagon rik dam. Mycket New Age-troende och kan av utomstéende
|&tt tas for en hippie (sa nér som pa uniformen).

Danny ar uppvaxt i summen pa New Mars, han férsokte gora som brorsan och ta
sig dérifran med stil och forsokte plugga sig till ett brajobb.

Storre delen av studentlivet passade Danny som hand i handske, férutom gélva
studierna. Det han kom i kontakt med istéllet var diverse naturreligioner och han
fann ett upphdjt lugn som préglar hans syn pa hela omvérlden.

Med tiden utvecklade han tyvarr ett ytterst daligt 6lsinne, vilket gor att han idag
haller sig helt borta fran al form av stimula. Detta gor jobbet lite avancerat, da
Danny till och med snabbt kan bli hdg pa att stirra ut i hyperrymdens psykedeliska
monster.

Men Danny tror pa att han har god karma och att livet kommer |6sa sig. Till ex-
empel hittade han en v8g ut ur studierna nér studiemedien tagit dut, utan att
behtva atervanda till Sslummen. Han storebror, som Danny hjalpt till ett nytt liv,
kunde hjalpa Danny vidare och ordnade ett jobb & honom som sakerhetsvakt pa
en lyxhyperrymdskryssare.

Jobbet & oftast rétt skont och soft och gor ocksa att man far spendera lite tid
med brorsan. Det gar i huvudsak ut pa att patrullera runt och se proper ut i uni-
form, ibland hjalpa till och hitta borttappade prylar och nagon gang ta hand om
nagon som fatt nagon drink for mycket.

Forhoppningen & att Danny med tiden ska lyckas snérja en rik d&nka som skulle
kunna bli hans biljett till ett béttre liv.

Varning! Tdl inte alkohol eller andra droger!

Relation till Robert

Robert & Dannys storebror, aven om det idag inte alltid méarks. Han har tagit ett nytt namn for att
verka finare, men det &r fortfarande brorsan. Under karridren har han hjapt Danny flertalet ganger
och Danny har inget emat att utnyttja brorsan lite d& och da. Alltid bra att forsoka boosta Roberts
ego genom att forsoka f& med honom i sikerhetsarbetet sd man v kan ta det lite mer soft.
Robert &r ett av de hdgsta htnsen i servicedetaljen, vilket ibland kan komplicera fldrtandet med

passagerare.

Relation till Kyoko

Kyobko &r supersnygg och supertrevlig. Hennes jobb &r att ansvara for de rikaste passagerarna om-
bord. Det géller bara att inte flirta med henne nér passagerarna ser, det skulle radikalt kunna
forsamra chanserna att fanga en rik énka. Dessutom verkar hon flirta mer med Craig.

Relation till Craig

Craig och Danny har varit kollegor i fleraar. Craig tar verkligen allvarligt pa jobbet och foljer re-
gelboken strikt. Detta gor att han tar tag i de flesta av de sma problem som kan uppkomma, och
Danny slipper gora nagonting alls. Precis som det ska vara.

Relation till Hattie

For ett & sedan fick Craig den gamle sakerhetschefen avsatt for tjanstefel, och vem fick de som
eftertrédare om inte Craigs gamla morsa? Hon &r tvartemot Craig en pragmatisk person som inte
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stressar upp saker i onddan. Fast hon &r ingen person man skulle vilja ha som ovan, sa det & bast
att gora som hon sager de fa ganger hon vill nagot.
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Handling

RP ar besattningsmedlemmar pa en lyxhyperrymdskryssare. De ar ett val sammansvet-
sat gang sen tidigare kryssningar. Tonen i spelledandet far garna vara lite flytande allt
efter som historien forandras. Grovt kan man se det som tre akter. Dar den forsta &r
praglad av en positiv sdpoperastamning. Den andra av mer koncentrerad detektiv-
/mord-géte karaktar och den sista av action och skrack.

Borja allt uppat, ta tid att spela ut SLP:er och lat spelarna gora detsamma med sina
karaktarer Det gor inget om saker tar lite tid och ar lite omstandliga. Meningen &ar att
spelarna ska fa spela ut sdpoperan och bli varma i sina roller innan huvudhandlingen
drar igang. Akten blir latt den langsta, men det gor inte sd mycket. Med inledande
karaktarslasande kan den fa ta tva till tvd och en halv timme.

Prolog

RP moter upp varandra vid luftslussen for att hélsa gasterna valkomna ombord.
Spela ut fargstarka SLP:er (fordagsvis nagra av lyxsvitspassagerarna, garna en
snorkig Amarone (Baronessan eller brodern) och damen med pudeln. Scenen
avdutas med att forst panoramafonstren vid landgangen gar igen, man kan se hop-
pet over till hyperrymdens psykedeliska féarger (beskriv hur man sugs med i
monstrenas &t berusande effekt och har svart att dlita blicken - om man inte har
skyddsglastgon). Sedan dés de stora metalluckorna igen utanfor fonstret, men ett
dovt don av mekanismen. Var garnalite suggestiv. En del géster har drgjt sig kvar
(dam utan pudel, kanske) och spelarnas jobb &r att visadem till rétta.

Héandelse 1

Splittra spelarna temporért, sékerhetstyrkan har sitt jobb och de andra sitt.
Chanserna &r rétt goda att de kommunicerar med varandra i ala fal och om inte
annat terforenas de till middagen.

Sakerhetsvakterna far larm, om att hons "mystiskt" uppenbarat sig i maskin-
rummet. Formodligen foljt av en liten hongakt. Om man undersbker noggrannare
hittar man laren de rymt fran, men lappen med vilken hytt de skulle till &r
forsvunnen.

Rymdvérdarna nas av ett anrop och far ga och lugnar Lady Cartland vars pudel
Joy har férsvunnit. Hon ar férkrossad och vill ha trost och hjdp att hitta pudeln
(som kommer att vara férsvunnen ett tag oavsett spelarnas idéer)

Handelse 2

Mellan scenerna kan karaktarerna fatt lite tid att umgas, frascha upp sig eller vad
som verkar haroat spelarna.

Middag vid kaptenens bord. Karaktérsspelande. Introduktion till stérre delen av
lyxsvitspassagerarna Introduktion av robotjagarna. Robert far information om att
en av lyxpassagerarna (svit 1) har begéart assistans. Spela ut SLP:.erna och |t
spelarna socialisera. | scenen bor atminstone robotjagarna introduceras ordentligt,
Lady Cartland fa soka lite trost i flaskan och garna @en hos Danny. Danny bor
for dvrigt faflortlagen och nagon bor fa stéta pa Kyoko.

Handelse 3

Overgangen blir lite flytande, beroende pa vem vilka som lamnar middagen och
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hur snabbt de dverger bordet. Andra akten ar praglad av spelarnas initiativ. Lat
dem fa driva detektivarbete och sjéva ansvara for vart de tar vagen. Férmodligen
kommer de bérjaforhdrafolk.

Handelse 4

Redan i korridoren méarker RP mérket till att det & ovanligt varm. Nar de ringer
pa Oppnar butlern och visar de RP som horsammat kallelsen in i seansrummet.
Dér &r det annu varmare. Tre personer sitter i en bruten cirkel kring ett bord med
mystiska symboler och hdller varandra i handerna. Pa den plats dar cirkeln &r
bruten ligger baronessan till synes avsimmad ( eller vid nérmare undersokning till
synes dod) pa golvet. Ovriga narvarande sitter forsjunkna i trans och méassar
Y ama-Dama-Maron-Evil. P4 bordet ligger en uppsprattad pudel och en blodig
kniv.
Hér tror vi att spelarna kommer att ta Gver initiativet.

Handelse 5

Nér seansdeltagarna bryter kroppskontakten avbryts seansen, allt efter att de inte
haller i nagon annan kommer de till sans och undrar vad som har hant. Deltagarna
minns inget efter att de baronessan Amarone offrade pudeln och de bérjade méassa

Formodligen kommer RP att forhora seansdeltagarna. Om Robert gor detta pa
egen hand kommer butlern att tillkalla sakerhetsvakterna nar det framgatt att Bar-
onessan Amarone &r dod.

Troligtvis kommer de tillkalla maskin angdende den htga temperaturen. Pa in-
strumenten i maskinrummet syns inget konstigt, men pa plats kan de mata en
temperaturh6jning. For att kompensera kommer Angie att kora igang kylsystem,
vilket resulterar i att temperaturen kommer bli normal, men for kylig ett tag efter
att massandet upphort och temperaturen borde atergatt till det normala.

Né&r doktorn tillkallas kommer han férklara Baronessan for dod och ta hennes
kropp till §ukstugan for en nogrann undersokning. Vid forsta anblick kommer han
att vilja vara ytterst nogrann och déarfér géra en grundlig undersdkning innan han
kan tanka sig paborja en eventuell obduktion.

Handelse 6

Vid forhdren kommer seansdeltagarna ge en likartad bild av vad som hant:
Seansen var vad de vet baronessans idé. Hon hade en hund som de offrade (Mister
Jones holl hunden under tiden) och sedan tror de att hon borjade mumla négot.
Dérefter minns de inget fram tills dess att handkontakten bréts. De kan &ven veri-
fieravarandras identiteter och deras relationer till familjen Amarone

Butlern erkdnner att han pa baronessans order har kidnappat en pudel, da de
hons de hade med sig férsvunnit. | Gvrigt vet han inget om vad som hant efter att
de Ovriga stangt in sig i rummet, han blev orolig nér han hdrde en skarp duns och
tillkallade vakten. Han har tidigare varit med om att Baronen som var hans tid-
igare arbetsgivare ofta stangde in sig pa likande sett under hyperrymdsresor.

Handelse 7

Nagon gang &r det troligt att RP undersoker ritualrummet. De kommer dg, bland
alla magibocker, hitta en instruktion over ritualen. Har bor det vara lampligt att
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l&sa ut mantrat som baronens namn (Wiliam Adam Amarone) om de inte redan
forstatt det. | Ovrigt hittar man framst bland magibockerna tips om att verka magi
pakraftplatser (hyperrymden stér nog intei klartext, men kan hintas).

Handelse 8

Nér forhoren har tagit lagom lang tid avbryts RP av kaptenen som kallar upp dem
till bryggan for en statusrapport. Kaptenen tar inte nyheten om avlidna passager-
are bra och tar genast till flaskan for att lugna nerverna

Om de inte kommit pa det pa egen hand och redan |6st det kan de &ven fa ett
nytt anrop frén Lady Cartland som undrar om de hittat hennes pudel.

Hér f&r de prataihop sig och planera nasta steg.

Handelse 9

RPs planer gar omedelbart om intet nér sjukstugan meddelar att den doda baron-
essan visar livstecken. Nar RP undersoker henne ligger hon och mumlar mantrat
Yama-Dama-Maron-Evil. Lakaren & helt forbluffad. Har & det ocksa ovanligt
varmt.

Handelse 10

Ytterligare en seansdeltagare - baronessans dlskare - "avlider". Om han &r satt i ar-
rest & det den automatiska arrestvakten som larmar sdkerhetsvakterna. Annars
kommer larmet via en staderska. Vid kroppen & det ocksd varmt. Formodligen
kommer de ater tillkalla |&karen som stéller samma diagnos som med baronessan
(tillsynes dod) och ta kroppen till §ukstugan

Handelse 11

Larm fran overvakningssystemet om forhojd temperatur i ytterligare en seans-
deltagares hytt. Han & dock helt normal och ofdrstéende i en stund innan forst
borjar méssa mantrat och sedan &ven han "dor".

Handelse 12

En "oskyldig" (drogad? har Lady Cartland sorjt sin pudel regjdt & hon det mest
troliga offret) passagerare i jukstugan drabbas ocksa och verkar do. Tidigare of-
fer ligger alla och mumlar mantrat.

Handelse 13

Hér har akt tre borjat och det &r cirka en timme kvar av scenariot. Vrid upp tempot
och borja stressa spelarna. Folk kommer nu att "d6" i 6kande tempo, tiden for de-
tektivarbete kommer att minska och RP kommer uppleva sig mer och mer hotade
av zombies som vill fa dem att htra mantrat och bli en del av dem. Till att borja
med langsamt och omedvetet, men med mer initiativ och klurighet ju langre tiden
gar.

Handelse 14
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Larm fran bryggan om att kaptenen drabbats och borjat mumla nagot. Kaptenen
var vid det har laget rétt berusad. Formodligen kommer kaptenen klappa ihop pa
bryggan och ligga kvar dér tills han dter vakna som zombie.

Handelse 15

Larm fran doktorn om att baronessan har borjat rora pa sig. Doktorn har an
mindre forklaring 6ver detta. Han gor sitt basta for att lugna henne, men utan
storre resultat.

Handelse 16

Larm frén baren om att flera gaster drabbats. Viss panik da det nu bérjar uppsta
mangder med "lik" pa skeppet. Alla gaster fran baren far omajligt platsi den lilla
gukstugan och man kommer inte hinna transportera bort alla kroppar.

Handelse 17

Sjukstugan rapporterar om flera som borjat réra pa sig, |akaren borjar massa. Folk
borjar skippa ett langre "dott" 1age och gar i princip rakt frén méssandet till zom-
biestadiet. Harefter kommer zombierna i huvudsak aven att ha kontrollen over
bryggan. De kommer forsoka hindra RP fran att gora for drastiska mandvrar fran
bryggan. Med tiden kommer de aven ta 6ver komsystemet och borja méassa i
hogtalarna. Det &r troligt att spelarna kommer forsoka kampa sig fram pa bryggan
for att kunna stoppa skeppet, lyckas de med den manévern for snabbt kan ndgon
lamplig zombie i maskin har gjort override pa det systemet.

Handelse 18

RP borjar kénna for att méssa med i mantrat. Om de inte kommer pa att sténga ute
ljudet eller andra [6mska motmedel kan de successivt borja falla under baronens
inflytande. Zombierna blir samtidigt smartare, massar over hogtalarsystemet, tar
kontroll dver bryggan osv.

Hé&r kan mantra-handoutsen kommatill anvandning.

Handelse 19

Baronen manifesterasi en kropp. En av zombierna far plétdigt ndgot klart i blick-
en och Baronen borjar tala ur dess mun. Till att borja med verkar han mest an-
passa sig till situationen (hanskratta Over att det fungerat, hanskratta 6ver sin
korkade @nka som han lurat, hangla pa sin dskare) men nar han marker att han
inte har kontroll dver alla &nnu, kommer han att bdrja domdera 6ver sina zombies
och styradem.

Handelse 20

Vid det hér laget 6vergar scenariot i flykt undan zombierna. Med tiden kommer
forhoppningsvis spelarna pa nagot som for dem ut ur hyperrymden, antingen for
att de tror att det &r [6sningen, eller for att skjuta ut sig galvai livkapdar, eller
forsoka hitta hjélp, anledningen ar ovasentlig). Nér detta sker kommer alla besatta
att vakna ur sin trans, vara lite forvirrade och forstka att fa svar pa vad som

17



L 'espace Noir

hander. Kan vara l&ge att |1&ta zombierna kontrollera bryggan och |&ta RP kampa
sig in i maskinrummet for att komma & nagon stor nddbrytare for att ta skepp ur
hyperrymden i krisl&gen.

Epilog

Var har de kommit ut i den normal rymden? Vagar de dka genom hyperrymden
tillbaka, eller kommer hemresan att ta de kommande aren?

Formodligen forhor de baronessan, kan f& komma underfund med att hon
formodligen blivit lurad av sin avlidna make och en plan han maste riggat 1angt
innan sin dod. Spelledaren knyter ihop sacken.
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Persongalleri

Den viktigaste personalen

Kapten Oliver Tittes

Dricker vid stress. Glad och joviaisk mysfarbror. Sa lange alt & lugnt, spela
honom gérna med ett mysigt skrockande och stora gester, lite avspand. For att nar
saker blir stressigt stryka svett ur pannan och dricka mycket.

Maskinchefen Angie Nguyen

Kompetent perfektionist. Latt dov av bullret i maskin, talar hogljut och missar ib-
land vad folk sager. Verkar ta sméfel som en personlig forolampning och storre
saker som katastrofer, som t.ex. honsi maskinrummet. Blir besatt sent i scenariot.

Styrman Allen Elrod
Midwestern-bonde, jordnéra, savlig. Pratar [angsamt och stressar aldrig

Doktor Srikara Rao
Pratar snabbt och energiskt i kortameningar. Insisterar altid pa noggrannhet

Sjukskoterska Flora Trovato
Manhaftig diskuskastartyp. Bra pa att bara kroppar...

Lastansvarig Bob Trower

Kedjerokande rastaman. Inte Overdrivet intelligent. Mycket gester och slangord.
Vill inte ta pa sig ansvaret for att ndgot skulle kunna vara hans fel.

Kocken Guillermo Viveros
K&nslosam italienare med humorsvangningar.

Bartender Mark Restall
Soft flortare. Tom Cruise pa valium.
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Persongalleri

Passagerare i lyxhytterna

Baronessan Madeleine Amarone

Kort och snobbig. Utslagen stérre delen av scenariot. Innan beter hon sig som om
hon star 6ver alla andra. Dérefter forvirrad.

Herr Edward Amarone

Salig baronens broder

Self made man. Kritisk mot brodern, men diskret. Praktisk och konkret. Har
sina garna uttalade asikter om brodern och hans hustru och det faktum att bada
hade dlskare. Men ville énda stélla upp nar hans svégerska fragade om han kunde
assistera i en seans for att hon skulle kunna fa komma i kontakt med sin avlidna
make. Tror att hans bror sysslade ndgot med sant, men tror egentligen inte pa sant
mumbo-jumbo gélv.

Herr Henry Jones

Baronessans dlskare

Liten réttlik konstsamlare. Nervos. Lite pladdrig. Kommer bli forkrossad om
han far hora att hans & skade baronessa avlidit. Beréttar garna generat om att han
blev hennes speciella "van" nar han salde henne en tavla och att de sedan haft en
romantisk affar och att han utan att tveka gor vad som helst for henne (han
beréttar stolt att det var han som holl i pudeln). Kanner inte direkt hennes svager
och &r foraktfull mot hennes avlidna make (hur kunde man inte dska en sa under-
bar kvinna) och hans "sérskildavan"

Overste Mich Rallins

Salig baronens dlskare

Strikt militar med valrossmustasch. Talar helst stdendei givakt, kort i tonen och
anvander garnatitlar. Har inte mycket att sga om sin affar med baronen (de hade
ett forhdllande och baronens &dktenskap var redan sa gott som dott nér de
tréffades). Han lovade att stélla upp pa nagon form av seans i respekt for sin forna
dskare (som han vet trodde pa sant)

Jean Beeker

Butlern

Den perfekte butlern. Artig, korrekt och foredrar att hdlla sig i bakgrunden.
Kritiserar ingen. Kanner vl till allas affarer, men talar om det i diskreta ordlag.
Tycker om att séga saker som "det & inte min sak att ifragasétta’ eller "det & inte
hans sak att l1&ggasig i”

Herrarna Tell och Black

Robotjégare
Stora, stabila, tystlatna regeringsagenter. Beréttar vid forfragan att de soker en

20



L 'espace Noir

forrymd robot, och ber folk att rapportera om de ser nagon som beter sig pa nagot
onormalt sétt.

Lady RoseCartland

Forkrossad franskild kvinna. Litar endast pa sin pudel. Grater och dricker
otrostligt efter att lilla Joy har forsvunnit.

Herr Lucas Spelling

Skédis fran Love Ship

Intensiv manniska, fragar om allt vad folk gor. Tar gérna en guidad tur runt
skeppet (fér han se bryggan? maskinrummet?) Star néra folk, tar gérna pa dem
och pratar lite snabbare an vad orden vill hinna med. Blont harsvall och for ung
for att Hattie ska stéta pa honom.

Herr och fru Wilson och Janis Gordon

Wilson & quarterback i New Y ork Jets, Janis & fotomodell

Gradande makar som flortar med alla andra. Han skrytig, hon vamp. L&t garna
henne stéta hart pa Danny under middagen och tafsa pa honom under bordet,
medan hennes make forsoker ge igen genom att flérta med Kyoko och vissa henne
sinamuskler och skryta om sina rekord.

Professorn och herr Alexandra och André Malone
Hon pratar aldrig om nagot annat &n xenobiologi. Han tyst och férsynt.

Miljardaren Peter Murdoch
Nyrik skrytmans som forsoker verka vérldsvan.

Artisterna Bobby och Star White

Rymdsoul sangare
Valdigt lyckligt foralskade, men gralar pa grund av missforstand.
Kommer att underhalla under resan.
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Fragor med svar

Teknologiniva
Spelarna vid speltesten har fragat efter det, men det spelar ingen storre roll.
Det som &r viktigt &r att det finns hyperrymddrift, nagon form av komlankar,
avancerade robotar (fast de & séllsynta). Vi har visualiserat skeppet som en
finlandsfarjai rymden, med ungeféar samma teknologiniva

K ompetenser
Hattie ska vara 6verkompetent nar det galler vald. Craig duglig som detektiv.
Kyoko ar 6vernaturligt stark och snabb, men kommer formodligen att dolja
det. Danny kéanner till grunder i magi, men praktiserar inget vettigt. Robert
ska ha en benhard auktoritet hos resten av besttningen

Zombier
Besatta personer uppfér sig som filmzombier. Inte dverdrivet smarta (i alla
fal inte till att borja med) och ndgorlunda langsamma. De kommer inte tala
mer stryk @n en vanlig manniska, de kommer dock inte verka bry sig om
smarta.

Ovrig personal
Enklast har varit att se det som att det & sa lugnt att det inte behtvs mer
sakerhetspersonal och att de som finns i forsta hand & dekoration. Ovrig ser-
vicepersonal kan det finnas hur gott som helst av.

vald
Allt kan fungera utom stora explosioner eller for mycket vald i maskinrum-
met, |& spelarna bestdamma vad de tycker & rimligt. Det spelar ingen storre
roll for scenariot om man forstker 16sa det med Gvervad eller inte. Om
nagon grupp far for sig att skjuta "ihjal" allazombies, & dem gora det for att
gava sedan kénna hur de rycks med i mantrat.

Kameror
En del av scenariot skulle kunna forenklas om skeppet hade bevakning-
skameror over hela skeppet. Déarfor finns det inga i passagerarhytterna. Enk-
last forklaringen &r att ndgon en gang utnyttjat dylika till att filma rika pas-
sagerare och salt bilderna vidare. N&r det uppdagades monterades alla sddana
kameror ned.

Utrustning
L& spelarna ha tillgang till det som kanns naturligt. Hur mycket vapen
sakerhetsdetaljen far ha synlig har de formodligen gjort upp med Robert. Det
& medvetet inte gjort ndgon utrustningslista for att inte hdmna spelarnas/
spelledarens fantasi.
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